Logoist 4 Manuel de I'utilisateur




Sommaire

1. INEFOAUCTION .. e e e e e e e e 1
R o (=T 0 01T = o Y= T TP 2
2.1. La fenétre de démarrage ..........oooeiiiiiiiiiiiiiiiccee e e e e e e e e 2

2.2. Linterface ULIlISAteUr .........oooo oo 4

K T O | o] =] £ PP PUPPPRRR 5
3.1, Créer des ODJELS ...uuuuiiiiii e 5

3.2. Dupliquer des ODJELS ....covvuuiiiiiiieie e 5

3.3. Instances d’ObJEtS .....ccccciiiiiiii e 6
3.4. Ordre des ODJELS ... ——————— 8

3.5. Grouper 1€S ODJELS ..uvviiiiiiiciceee e 10

3.6. CombINEr 1€S ODJELS ....uuueeiiiiiiiee e 11

3.7. Aligner et distribuer les oObjets .......ccovv i 14

3.8. Focalisation sur 1es ObJetS ......cuuuiiiiiiiiiie e 17

3.9. Intégrer des fIChIErs .......cooe e 19

4. Propriétés d’un ODJet ... 21
4.1. Appliquer des styles @ un objet ......cccooeiieiiiiiii 22
4.1.1. Remplir 1es objets ... 23

4.1.2. Dégradés de COUIBUIS ........ccoeeiiiiiiieieeeeeeeee e a e 27

4.1.3. Proposition de COUIUIS ...........coiiiiiiiiiiiiii e 29

4.1.4. Style de DroSSE ......cceeeiiiieeeeeeeee e 34

4.1.5. Enregistrer les filtres et les préréglages de Style ...........coovvvvnnnnnnnes 36

4.2. Créer des GtIQUELES ......cccooiiiiiiieeeeeeeee e 38

5. AJOULEN UN TEXEE ..o e e e e e e e e e e e e aeee 41
5.1. Créer un objet teXte .....coooi i, 41

5.2. Propriétés du teXte .......coooiiiiiiiieeeeee e 42
5.2.1. SAISIF UN tEXIE ..eeeiiiiiiiiiee 42

5.2.2. Type de police et alignement des lettres .........covveeiiiiiiiiiciiiiineeen, 43

5.3. Aligner du texte sur des ObJets .......cooevueiiiiiiiiiiice e 45

6. Importer et éditer des IMAgES ......uuviiuieiiiiiiiei e 47
6.1. AJOULEI UNE IMAGE ..coviiiiiiieeiiiie et e et e e e e e e e aa e e e eeeeees 47
6.2. Retailler une iMage .......oooouiiiii e 48
6.3. MasSqQUE A'IMAQGE ...uuuiiiii i e e e e e e e e e e e e e e e e e e e eeeeeaneee 50
(SR =Tl (o] Y= U] o [T 0 4 F= o [ S 53
6.5. AMElIOrer UNe iMAagEe .......cccoeiiiiiieeeeeee e e e e e e e e e e e e 55
6.6. Enregistrer 'image en tant que fichier .........cccccoeeiiiiiiiieee, 57

7. Tutoriel de réalisation d’un traCe .........cccoeeiiiiiiiiiiiii e 58




Logoist 4 Manuel de I'utilisateur

7.1. Préparer une image de réference .........cccooevvvvvieieiiiiiiiieei e, 59

A V(o101 (=1 g U o (= Vo = 62
7.2.1. Mise en miroir d'un traceé ... 67

7.2.2. Convertir des objets €n traCés .........cccvevieiieiiiieeiiiiieeeeeieeeeeeeeeeeee, 68

7.3. Remplir le contenu d’un Objet ........coooiiiiiiii i 69

o T o (=T Y| = T 1= 71
8.1. Editer deS MOUBIES ......c.ceeiveeeieeeeeeeeeeeeee et 72

G I B T I o o o PP 74

9. Exporter, Partager, et Imprimer des fichiers ...........cccccoiiiiiiiiie e, 77
9.1. Formats d’exportation ............coooeiiiiiiii i 78
9.2. Paratager des fiChiers ..........oooiiiiiiiiiicc e 79

9.3. Imprimer des fiChIErS .....oooeeiiiiicceeeee e 79

10. Le plan de travail ..........ooo oo 82
10.1. Ajouter un plan de travail ... 83
10.2. Configurer votre plan de travail .............oouviiiiiiiiiiiiiiee, 84
10.3. AlIGNEMENT ... e e e s 86
0 = PR 87
10.5. EHQUEHES ...ttt e e ee e e e 88
10.6. MOAES A€ IENAU ....uiiiiiiee e e e e e e e e e e e e e e eeeeenees 89

R o €= =TT T PP 90
P 1= T 1= T = 1O PRRSRRURTR 91
11.2. Organisation .........coooiiiiiiiiieee e ————— 93
11.3. RENAU e e e e e e e e s e e e e e aaeeas 94
LI S o (TS ST 0T T o [T PP 95

12. SUPPOIt tECNNIQUE ..o e e e e e 96




1. Introduction

Merci d’avoir choisi Logoist pour en faire votre application d’édition graphique. Si
vous avez déja une expérience avec Logoist, vous vous rendrez compte que Logoist
4 comporte de nombreuses fonctions éprouvées et testées issues des précédentes
versions, tout en apportant une grande variété de nouvelles fonctions et améliorations.

Afin de vous offrir le meilleur support possible dans I'utilisation de Logoist, nous avons
également revu substantiellement le manuel utilisateur de Logoist. Si vous débutez sur
Logoist, les chapitres suivants vous aideront a comprendre les concepts animant cette
application et vous offriront un apercgu des grandes fonctions et techniques que vous
pouvez utiliser et appliquer.

Ce manuel fonctionne comme un manuel de référence qui vous propose une aide
rapide sur tous les sujets relatifs a Logoist. Cliquez sur un sujet dans la table des
matiéres et le chapitre correspondant s’affichera.

Plusieurs tutoriels pratiques et variés se trouvent a cet endroit en suivant le lien suivant :
Tutoriel Logoist 4 (Anglais)1

Pour toutes questions, suggestions ou retours d’expérience, veuillez nous contacter
en suivant I'un de ces liens :

Support Mac V.F en Frang;ais2 Support Synium en Anglais3 Support Synium en
Allemand®

1 http://syniumsoftware.com/en/logoist/tutorials
2 https://www.macvf.fr/contact

3 http://www.syniumsoftware.com/en/support
4 http://www.syniumsoftware.com/de/support



http://syniumsoftware.com/en/logoist/tutorials
https://www.macvf.fr/contact
http://www.syniumsoftware.com/en/support
http://www.syniumsoftware.com/de/support
http://www.syniumsoftware.com/de/support
http://syniumsoftware.com/en/logoist/tutorials
https://www.macvf.fr/contact
http://www.syniumsoftware.com/en/support
http://www.syniumsoftware.com/de/support

2. Premiers pas

2.1. La fenétre de démarrage

La fenétre de démarrage apparait juste aprés avoir ouvert Logoist 4.
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[0 Vous trouverez dans cette fenétre toute une variété d’objets prédéfinis, tels que des
logos, des cartes et des photos. Vous pouvez utiliser ces objets pour avoir un apergu de
la polyvalence d’utilisation de Logoist. L'onglet "Documents récents" permet un acces
rapide aux documents Logoist 4 que vous avez réecemment créés et/ou enregistré.

O Cliquez le bouton "Nouveau Document" pour débuter un nouveau projet en partant
de zéro.

[0 Utilisez ce bouton pour accéder aux projets enregistrés avec de précédentes
versions de Logoist.

O Le bouton "Vectoriser" convertit les images matricielles, telles que les fichiers JPG
ou TIF, en images vectorielles, puis les ouvre dans Logoist 4 pour les éditer.

0 Cliquez sur le bouton "Lettre d’information” pour vous inscrire a la lettre d’information
de Logoist 4 et vous recevrez automatiquement des nouvelles et des conseils utiles
sur notre application.
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O Le bouton "Guide utilisateur" affiche le manuel utilisateur de Logoist 4.

O Le bouton “Quitter” ferme I'application Logoist 4.
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2.2. L'interface utilisateur
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[0 Barre d’outils: La barre d’outils donne acces a tous les objets et options d’édition.

[ Liste des objets: C’est a cet endroit que vous gérez I'organisation de vos objets et
des calques qui leurs sont associés.

0 Vue principale: C’est votre plan de travail sur lequel la totalité de votre projet, y
compris les objets que vous avez créeés, seront affichés. Il peut étre réglé en utilisant
les boutons affichés en bas.

[0 Propriétés: L'onglet Propriété dans le panneau de droite met a portée de main toutes
les propriétés de I'objet ainsi que les styles et les effets associés.

O Style prédéfinis: Une fois que vous avez créé et sélectionné un objet, cet onglet
fournit une liste de préréglages que vous pouvez lui appliquer.




3. Objets

Les objets sont les éléments de base dans Logoist 4.

Ce chapitre décrit ce que sont les objets et comment ils se comportent.

Lorsqu’a la fin de ce chapitre vous aurez acquis les connaissances élémentaires de ce
que sont les objets, vous apprécierez rapidement les possibilités quasi infinies qu’offre
Logoist 4.

3.1. Créer des objets
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Sélectionnez un objet dans la barre d’outils pour I'ajouter au plan de travail.

dans la liste des objets dans le panneau de gauche, avec les formes,
les tracés, les textes ou les clips arts.

@ Le terme "objet" décrit un élément que vous créez et qui apparait

3.2. Dupliquer des objets

Les objets qui ont déja été ajoutés au plan de travail peuvent étre dupliqués.




Objets
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Nom de I'objet

Etiquette Pas d'étiquette B
Position 49,07 62,05

Taille 186,83 18795
Rotatien 0

Inclinaison 0
Tracé

Mode  Opaque

Pinceau

Editer la brosse...

Sélectionnez I'objet que vous souhaitez dupliquer en le cliquant. Cliquez ensuite sur
le bouton "Dupliquer" dans la barre supérieure. Vous pouvez également cliquer I'objet
avec le bouton droit et sélectionner I'option "Dupliquer" dans le menu contextuel.

3.3. Instances d’objets

Une instance d’objet est un type spécial de duplication. L'objet "hérite", pour ainsi dire,
des propriétés de 'objet original, ce qui signifie que toutes les modifications apportées
a I'objet source seront automatiquement transférées a I'objet instancié.
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Nom de Fobjet
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Rotation 0
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Instance
Objet référencé elipse €@
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Pour créer une instance d’objet, sélectionnez I'objet source en le cliquant, puis cliquez
sur le bouton "Instancier" dans la barre d’outils.

Vous pouvez modifier des objets instanciés et, par exemple, modifier
A leur taille ou leur remplissage. Cependant, les d’objets instanciés qui

ont été modifiés n’adopteront plus les propriétés de I'objet source
une fois modifiés.
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3.4. Ordre des objets

L'ordre des éléments dans la liste des objets refléte celui des objets affichés sur le plan
de travail.

Vous pouvez :

Ajuster I'ordre des calques d’objets.

» Grouper les objets (Section 3.5, “Grouper les objets”).

Appliquer différents modes aux objets et définir différents types de combinaisons
(Section 3.6, “Combiner les objets”).

 verrouiller et masquer des objets
IMPORTANT : Logoist classe les objets de bas en haut. Cela signifie que le 1er calque

est associé a l'objet situé en bas de la liste d’objets. Les objets suivants sont, de fait,
associés aux calques suivants et affichés en avant-plan.
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Dans cette image, le clip art représentant un palmier est I'objet d’arriére-plan et, par
correspondance, le calque 1 (claque d’arriere-plan).
Le triangle qui est ajouté est associé au calque 2 et il est affiché en avant-plan.
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Aucun remplissage, contour ou effet n'a été ajouté. Veuillez
utiliser les boutans ci-dessus pour ajouter des styles.
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Ici, la situation est exactement inverse.

Pour modifier I'ordre d’empilement des calques, glissez un objet de
la liste d’objets a une autre position.
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3.5. Grouper les objets

Vous pouvez grouper plusieurs objets ensemble.

Cela offre de nombreux avantages et possibilités de design. Par exemple, vous pouvez
éditer des groupes d’objets en tant qu’objet individuel.

Les objets individuels au sein du groupe seront préservés, et resteront éditables
indépendamment.

ece (m I Sans titre v v 3 -~
C\ ¥ % Plan de travail n*1 S & m Styles prédéfinis...
Teas”
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For z‘
.
Tract
Cipart

Veuillez sélectionner des objets dans le plan de travail afin de
modifier les propriétés ou sélectionner des styles prédéfinis

.......

Couleurs dans ce plan de travail Classer par riférences &

@ Mignement 32 Grile (@ Etiquettes Rendu Intégral ¢ Zoom 1239% T = ..

* Pressez et maintenez la touche "CMD" enfoncée pour sélectionner plusieurs objets
avec le bouton gauche de la souris.

+ Utilisez le bouton "Grouper" afin de grouper les éléments sélectionnés.
@ Vous pouvez également effectuer un clic-droit sur la sélection et

sélectionner "Grouper" ou encore utiliser le raccourci "CMD + G"
pour grouper plusieurs éléments.

Pour scinder un groupe d’objets en éléments individuels, faites un clic droit sur le
groupe et sélectionnez "Dégrouper".

10
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3.6. Combiner les objets

Combinez les objets afin de créer rapidement et facilement de nouvelles formes.

| NN | I;:l > -@ o | ﬂ' Sans titre (Edité)
A ¥ & Plan de travail n®1 ® a
'I‘esne'
v Groupe
. 2 objets
mee’
(+] . 4 Ellipse
A l
Tracé . 4 Rectangle E

R W I IR S T Y e W )

Le petit cercle a proximité du nom de 'objet dans la liste d’objets permet d’accéder a
d’autres options permettant de définir comment I'objet doit étre affiché en fonction des
calques situés en dessous et faisant partie du méme groupe.

% J

Union Soustraction
@ Soustraction
© Intersection
@ Différence ‘

Intersection Différence

Le mode combinatoire sélectionné sera appliqué a tous les calques du méme groupe
situés sous l'objet.

La sélection est réversible. Cela signifie que le mode combinatoire peut étre modifié a
tout moment en cliquant sur le symbole affiché a proximité du nom de l'objet.

11
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Vous pouvez également utiliser le bouton "Combiner", afin d’afficher les différents
modes combinatoires.

La fonction "Combiner" va automatiquement initier toutes les étapes nécessaires pour
afficher le résultat :
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[0 Sélectionnez un ou plusieurs objets.
O Allez dans la barre d’outils et cliquez "Combiner".

[0 Sélectionnez l'effet désiré. La fonction de combinaison automatiquement initier
toutes les étapes nécessaires pour affiche le résultat correspondant. Cela peut
entrainer un ré-ordonnancement et un regroupement des calques dans le panneau
des calques.

Dans la mesure ou les objets peuvent étre édités individuellement,
@ les combiner rend I'utilisation des objets trés flexible.

L'exemple suivant montre comment des formes peuvent étre ajustées librement :

12
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3.7. Aligner et distribuer les objets

Logoist offre une série de fonctions pratiques pour aligner et distribuer des objets
rapidement et précisément sur le plan de travail.
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» Pressez et maintenez la touche "CMD" enfoncée puis sélectionnez les objets que
vous souhaitez aligner depuis la liste des objets.
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Dans la barre d’outils sélectionnez "Aligner" afin d’afficher les options d’alignement.
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Les icOnes adjacentes aux options d’alignement décrivent les effets correspondants.

15



Objets

ene = FOY Lo & & Sans titre (Edité) ni. E @ e
¥ " Plan de travail n°1 oa Propriitl = Horizontalement
.

= Verticalement

Triangle t + L + 1
A g "=, Uniformément

Ellipse

Rectangle
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Cliquez sur "Distribuer”, afin d’accéder aux options d’alignement disponibles.

La fonction "Distribuer" permet d’ajuster 'espacement entre les axes des objets

sélectionnés.

A

Cela n’affecte pas la distribution relative au plan de travail.
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3.8. Focalisation sur les objets

Le mode Mise au point permet d’éditer séparément des objets individuels ou des
groupes d’objets. Lors de l'utilisation de ce mode, tous les autres objets sont masqueés.
Cela est particulierement utile lorsque vous travaillez sur un grand projet contenant un
grand nombre d’objets.
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Pour activer le mode Mise au point, sélectionnez un ou plusieurs objets et cliquez sur
le bouton "Mise au point".

Le mode Mise au point offre toutes les options d’édition disponibles en mode normal.
Cependant, pour une meilleure vue d’ensemble, le panneau des propriétés n’affichera
que les couleurs utilisées par les objets actuellement mis au point.
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ece I::l ~ Sans titre 2 - ~ &* -~

Mise au point Propriétés Styles prédéfinis...

Veuillez sélectionner des objets dans le plan de travail afin de
modifier les propriétés ou sélectionner des styles prédéfinis

‘ & Tracé
. & Tracé
H & Tracé
= % Tracé
T & Tracé

( & Tracé

Groupe
4 sbjots

e,

indgrer

Couleurs dans ce plan de travail : Clas: rétérences

B 0 0 B Bl
\ A Tracé - ey ey
S BEECEN W

W RTracé v @ Alignement %% @ Etiquettes Rendu Intégral ¢ Zoom Aute & =

«
+—0-0—-0- - 0-0—-0—-0—0-0—0—0—0

Vous pouvez ajouter des objets en mode Mise au point qui seront automatiquement
insérés dans le projet aux positions considérées lorsque vous reviendrez en mode
d’édition normal.

Pour quitter le mode Mise au point, cliquez sur "Sortir" dans la barre supérieure de
la liste d’objets. Les précédentes valeurs de zoom et de défilement en mode Normal
seront automatiquement restaurées.
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3.9. Intégrer des fichiers

Les fichiers créés avec Logoist peuvent étre intégrés dans de nouveaux dessins. Cela
est particuliérement utile si un élément spécifique tel qu’un logo d’entreprise doit étre
utilisé dans plusieurs fichiers.

ece Q 4 Sans titre ~ @* -
¥ Plande travail n°1 > a Propriétés Styles prédéfinis...
Texte”
acé
Cipant
Modbles
image
g
N
Aribre-plan

e
me Jintégrer un fichier en tant que copie...

Intégrer un fichier en tant que lien.
Intégrer un nouveau fichier vide

@ Mignement 532 Grille (@ Etiquettes Rendu Intégral ¢ Zoom 1239% ¢ =

* Cliquez sur le bouton "Intégrer" dans la barre d’outils et sélectionnez "Intégrer un
fichier en tant que copie" ou "Intégrer un fichier en tant que lien". Afin de créer
un nouveau document vide sur le plan de travail actuel, sélectionnez "Intégrer un
nouveau fichier vide".
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[ ] > Sans titre

Examples z Q Propriétés Styles prédéfinis...

v Plan de travail n®1 GN | m-

o

81
81 - copie
82
82 - copie
83
84

I B4 copie
86

B6
87
B8

B9
o1
Dema 1

3
i === =

3
=

* Dema2
& Dema3
& Demo4
. Demo§
Demo 6
Démo Bouteille

0000000000000 000000Q

oo Annuler

@ Mignement 532 Grille (@ Etiquettes Rendu Intégral ¢ Zoom 1239% ¢ =

» Sélectionnez le fichier que vous souhaitez intégrer.

Les options d’édition des documents intégrés incluent et sont limitées, au
redimensionnement et a I'ajustement de I'opacité. Pour éditer un fichier intégré, cliquez
sur le bouton "Editer le document intégré" dans le panneau de propriétés. Cette action
ouvrira le document dans une nouvelle fenétre.
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o V4 9 °
4. Propriétés d’un objet
Les objets peuvent étre édités en utilisant les onglets Propriétés et Styles dans le

panneau de droite.

Vous y trouverez une grande variété d’options pour ajouter des filtres aux objets
considérés et les ajuster individuellement.

eoe By © B Sonstitre
w * W
* r A w
X Ot & & &
“ ' & & & 6 ¢
*AYRXY *
& Bl B ¢
‘A A &
B & NS & ¢
) B & & & ¢
. ' & '**Eb *
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Propriétés d’'un objet

4.1. Appliquer des styles a un objet

ece a- - & - Sans titre (Edité) Ial. =7 @ -]

A ¥+ Plan de travail n°1 @ a

uuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuu

Y & Remplir avec une couleur ® X

ral

Modbles Opacité — 100

Effet de retailiage

Nom de I'objet  Etoile

image
Etiquette  © ' Pas d'étiquette B
Artibre-plan Position 288,83 o 20338 o
Taile 200 _157 pe
f.' Rotation 72,15
Grouper
Inclinaison 0
L Tracé
instancier
e E - Sélectionner un clip art.
Intégrer

Mede  Opague B

Préserver le ratio d'aspect

Jonction des traits

@ Mignement 532 Grille (@ Etiquettes Rendu Intégral & Zoom 1238% & = Pinceau

» Sélectionnez un objet.

» Sélectionnez le type de style que vous souhaitez appliquer a I'objet depuis I'onglet
Propriétés dans le panneau de droite.

L] L] E:l" @ .3 ﬂ' (e Sans titre Inl ~ L @ -

v+ P oa p——

Toste” K : Styles

[ ] -

el 4 @ & @ X fo 7
rampir comaun Xer voueoam. et Gonsour Ostorson

n

Tracé

Ombre en per..ctive inversée ©Ombre plate

Préserver le ratio d'aspect

Largeur du tracé

Jonction des traits

@ Mignement 532 Grille (@ Etiquettes Rendu Intégral & Zoom 1238% & = Pinceau

En fonction du type de style, différentes suggestions et options vous seront proposées.
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ene HY ©® b Sans titre (Edité) v & -~
¥ & Plande travail n*1 > @ Propriétés Styles prédéfinis...
- Y
i art >
LB, “4
e’ 4 @ @ @ X o L
Rompiir  Comor  Ombre Rougeciom.  Effets  Géndratour Distorsion
acé # 4 Remplir avec une texture ombrée
& Type de biseau  Arrondi
L Rayon du b 7
* o
Hedtles Distribution ———— s
i Rotation ]
image
Type dimégularité  Aucune
g
............
Fo
Editer la texture ombrée
Grou
> ik @ Ombre en perspective inversée
Reyon = 2
Décalage X a
inégrer
Décalage ¥ 0
H — 2
Etendre e 20
L R —— 0
Fondu a0
@ nlignement 138 Grille @ Etiquettes Rendu Intégral ¢ Zoom 1239% ¢ = Général

Vous pouvez ajouter un ou plusieurs styles a votre objet.

Les options spécifiques pour chacun des styles peuvent étre paramétrées dans le
panneau de droite sous I'entrée correspondante.

Pour supprimer des styles de la liste et de I'objet, cliquez sur I'icone représentant une
Croix.

Masquez et affichez les styles en cliquant sur I'icone représentant un CEil.

4.1.1. Remplir les objets

En cliquant sur "Remplir" différentes options de couleurs allant de unies a dégradées
sont disponibles ainsi que des textures ombrées avec des sources d’éclairage. Les
dégradés de couleur et I'éclairage peuvent aussi étre paramétrés individuellement.
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Textures ombrées

ece Hy ® t Sans titre . - @ R

¥ & Plan de travail n°1 > & Propriétés Styles prédéfinis..
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Styles

4 @ @ @ X % Z
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Tracé A l '
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Modéles Détaut Praposition ne1 Proposition n°2 35
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? Remplir avec une texture ombrée X
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0
- T - i
o
Défaut Proposition n*1 Proposition n*2.
50
Remplir avec un motif
40

@ Alignement 338 Grille (@ Etiquettes Rendu Intégral & Zoom 1238% & = Général

+ Sélectionnez un objet.
» Dans le panneau droit, sélectionnez "Remplir" [J "Remplir avec une texture ombrée"

* L'option "Remplir avec une texture ombrée" propose certains réglages que vous
pouvez appliquer pour modifier la texture de surface et son éclairage. Le mieux est
d’expérimenter les réglages pour voir comment ils agissent sur votre dessin.
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Editer la source lumineuse

ece Hy ® t Sans titre - & e

¥ & Plande travail n°1 > o Propriétés Styles prédéfinis..
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Forme

& Remplir avec une texture ombrée
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Editer Ia texture ombrée...

@ Ombre en perspective inversée

Rayon =

Décalage X

Décalage Y
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Hauteur 20

Etendre ——

Opacité

Fondu

I“

Couleurs

@ Alignement 538 Grille @ Etiquettes Rendu Intégral S Zoom 1239% & = Général

« Cliquez sur "Editer la texture ombrée" pour ouvrir I'éditeur.

[ ] v Sans titre v
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Intégrer
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@ Alignement 538 Grille @ Etiquettes Rendu Intégral S Zoom 1239% & = Général

0 Les sources lumineuses sont représentées par des points sur I'objet. Vous pouvez
déplacer la source lumineuse en la cliquant avec le bouton gauche tout en la déplagant
avec la souris.

0 Un apercu est disponible qui visualise I'effet appliqué par le réglage courant sur
I'objet sélectionné.
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Propriétés d’'un objet

O Le panneau "Couleur de fond" permet de définir la couleur de la surface.

0 Créez une nouvelle source lumineuse, dupliquez une source lumineuse existante ou
supprimez des sources lumineuses.

0 Ajustez la couleur et les autres propriétés pour la source lumineuse sélectionnée.
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Propriétés d’'un objet

4.1.2. Dégradés de couleurs

Logoist propose un menu intuitif qui permet de définir précisément la gradation et la
direction du dégradé.

Les dégradés de couleurs peuvent étre appliqués sous forme de
@ cadre ou de remplissage.

ece R ® b Sans titre - - @ B
¥ 5 Plan de travail n°1 ® a Propriétés Styles prédéfinis..

Texte ‘ Styles

" N

S @O @ X % 7
Rémgli  Contour Ombre  Rougeoiem..  Effets  Génératour Distorsion

Remplir avec une couleur
Tracé

* -G - € ) ¢

Image. Remplir avec un dégradé 50
a0
’, .l ® X
2 Défaut Praposition n*1 Proposition n°2 s
Instanciar Remplir avec un dégradé radial
é :

e A A
e o
. — —

>
y b

100
1
Proposition n*1 Proposition n*2
Remplir avec un dégradé multipoint
Position 208,83 * 20339
Alignement 538 Grille Etiquettes Rendu Intégral S Zoom 12389% § =
@ #ig ille @ Etiay e [m—

+ Sélectionnez un objet.

* Dans le panneau de droite, sélectionnez "Remplir" [1 "Remplir avec un dégradé",
"Remplir avec un dégradé radial" ou "Remplir avec un dégradé multipoint”.
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Orientation du dégradé

en e H ® 9 i Sans titre (Edité) - ~ & ~» -~
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* Pour modifier l'orientation du dégradé, déplacez le curseur "Orientation" ou
saisissez une valeur d’angle (0 — 360).

Editer le dégradé
Commencez par cliquer le bouton "Editer le dégradé"

ece H ® | b Sans titre (Edité) " - @ p.,‘

A ¥ + Plande travail n°1 © & Editer le dégradé
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Tracé
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mage

N
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.
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Instancior

&

Intégrer

@ Alignement 538 Grile (@ Etiquettes Rendu Intégral T Zoom 1238% & =

» Ajustez l'orientation en déplagant le curseur associé.
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Propriétés d’'un objet

* Pour ajuster 'une des couleurs du dégradeé, sélectionnez-la en cliquant le bouton
coloré.

* La zone "Couleurs du plan de travail" propose une palette de couleurs intelligente
basée sur les couleurs que vous avez déja utilisée.

L] L] l:'" @ ﬂ' Sans titre

¥ + Plan de travail n°1 > @

o
wn CE— o =
-]

@ Mignement 532 Grille (@ Etiquettes Rendu Intégral ¢ Zoom 1239% & = Alpha

Pour ajouter la couleur courante a la palette des couleurs personnalisées, sélectionnez
'onglet "Liste des couleurs" et aprés avoir sélectionné une couleur cliquez sur "Ajouter
une couleur personnalisée”.

4.1.3. Proposition de couleurs

Le gestionnaire de couleurs propose automatiquement des schémas de couleurs
pouvant étre appliqués a tous les objets dans votre projet.
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ece H 6 G @ - Sans titre R o
A ¥ 5% Plan de travail n°1 @8 Propriétés ‘Styles prédéfinis...
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N Veuillez sélectionner des objets dans le plan de travail afin de

Arriére-plan modifier les propriétés ou sélectionner des styles prédéfinis
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Grouper

Instancior
V24

Intdgrer

L3
Couleurs dans ce plan de travail : Classer par rétérencess
@ mignement 538 Grille (@ Etiquettes Rendu Intégral ¢ Zoom 993% & = . - .-.

* Cliquez sur "Propositions de couleurs" dans la barre d’outils.

oe 1~ B f = Sans titre Il =", &

Propositions de couleurs

Options Générer de nouvelles propositions Annuler

* Cliquez sur un schéma de couleurs afin de I'ouvrir dans le gestionnaire de jeu de
couleurs et pour I'éditer par la suite.

» Cliquez sur le bouton "Appliquer" pour confirmer et appliquer le jeu de couleurs a
I'objet.
+ Cliquez sur le bouton "Ajouter comme nouveau plan de travail" pour accepter le jeu

de couleurs sélectionné et créer un nouveau plan de travail. Cela ne changera pas
votre plan de travail existant.
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Propriétés d’'un objet

La partie inférieure du gestionnaire de proposition de couleurs affiche les couleurs avec
lesquelles le plan de travail sera modifié.
La partie gauche de I'icone représente la couleur courante utilisée dans le plan de

travail.
La partie droite de I'icbne représente la couleur de substitution qui sera utilisée.

* Pour sélectionner une couleur de substitution spécifique pour une couleur utilisée
donnée, cliquez sur l'icbne de substitution associée.
La couleur de substitution sera ensuite appliquée a toute la proposition.

L'icbne multicolore avec une baguette magique dans les icones de
@ remplacement indique que les couleurs correspondantes ont été
générées aléatoirement.

[ ] ¥ Sans titre

Propositions de couleurs

/!;’4 i, )

1

Nuances de couleurs aléatoires

Nuances aléatoires: Sélectionner des nuances de couleur.

Saturation aléatoire des couleurs

vbe, la satu
aldatoirement dans les difiérentes propositions.

Luminosité aléatoire des couleurs

aldatairemant dans les ifférentes propositions.

Remplissage auto: Seulement si aucun objet n'est rempli

tous las.
associé.

Similitude couleurs :

patlte

o
valeur permet de définir plusieurs couleurs distinctes.

Options Générer de nouvelles propositions Annuler

Utilisez le bouton "Options" en bas a gauche pour spécifier les propriétés des
couleurs (teinte, saturation, luminosité) que vous souhaitez mettre en ceuvre lorsque
de nouvelles propositions sont générées et comment vous souhaitez afficher les
propositions générées dans le menu de sélection.

Dégradés multipoints

Les dégradés multipoints vous permettent de créer des dégradés a I'aide de points, de
lignes ou de courbes de Bézier qui peuvent étre librement positionnés. Cela crée un
dégradé multicouche ayant un aspect naturel.
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» Sélectionnez un objet.

* Dans la barre latérale droite sous "Remplir", sélectionnez "Remplir avec un dégradé
multipoint".

Par défaut, Logoist créera pour I'objet un dégradé avec trois points.

Pour ajuster le dégradé, cliquez sur "Editer le dégradé". Vous pouvez :

déplacer les points pour remodeler le dégradé,
+ ajouter une fonction Point,
* ajouter une fonction Ligne,

+ ajouter une fonction Courbe.
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Pour ajouter une fonction Point, une fonction Ligne ou une fonction Courbe,
sélectionnez le bouton correspondant, puis cliquez a I'endroit du plan de travail ou vous
souhaitez positionner la fonction.

Pour modifier un point, un élément de ligne ou un élément de courbe, sélectionnez
I'élément souhaité dans la liste des composants de dégradé et ajustez les paramétres

a votre guise.

Cliquez sur "Terminé" pour terminer I'édition du dégradé multipoint.
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4.1.4. Style de brosse

Le style de la brosse peut étre sélectionné dans le panneau de droite.
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e n
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Pinceau activé

Editer le pinceau...
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» Sélectionnez un objet et cochez 'option "Brosse activée".
« Cliquez sur "Editer la brosse" afin de sélectionner un préréglage.
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Propriétés d’'un objet

« Si vous souhaitez personnaliser le préréglage sélectionné, cliquez sur "Editer la
brosse courante".

Sans titre 14
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[0 Déplacez les points bleus dans le menu d’édition de la brosse pour ajuster les lignes
de la brosse.

Cliquez les boutons "Ajouter un point" et "Supprimer le point" pour étendre le segment
sélectionné ou pour supprimer des points.

[0 Ajoutez des segments supplémentaires pour créer des effets plus complexes.
Tous les segments vont apparaitre dans I'apergu de la brosse [] et peuvent aussi étre
ajustés en déplacgant les points bleus.

[0 Modifiez I'épaisseur et la position de la bordure des points en ajustant les paramétres
correspondants.
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4.1.5. Enregistrer les filtres et les préréglages de Style

Si vous avez ajouté plusieurs filtres a un objet et que vous souhaitiez dupliquer le look
de ce que vous avez créé, vous pouvez enregistrer les filtres appliqués a I'objet en tant
que style préréglé afin de pouvoir les transférer sur d’autres objets en quelques clics.
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« Commencez par sélectionner I'objet sur lequel vous avez appliqué plusieurs filtres.
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Propriétés d’'un objet

Annuler wn
Rétablir it
Couper ®X
Copier #C
Coller xYV
Supprimer <]
Dupliquer #®D
Tout sélectionner ®A
Tout désélectionner A
Copier les styles ¥C
Supprimer les styles ®xE

Enregistrer le style comme préréglage

Editer les étiguettes...
Afficher les polices ET
Démarrer Dictee... fnfn

Emaii et symboles

« Dans le menu "Edition", cliquez sur "Enregistrer le style comme préréglage".

o0 e Hr © 2 ] Sans titre (Edité)
A Y ® Plandetavailn ®a Propriétés
':. A Clipart b i Mes préréglages
® % 3
Tracé Dégradés
ud }5 Be W -
. 50 3% 35 50 3% s
* W !'g w W
Mobles ‘.‘ ..‘ ... "% v
lad ”
= - :% 0 & }.‘
N u ngd W ‘s
nnnnn % ." ..Q ..Q
r.' Dégradés multipoints
Grouper
- - 7 ] W
L -~ 3% 3%
g ngd wy
2 & X
e O i
Y ] T Y &
... a‘ ... }.‘
r
3% 3% 3 302
nd
I S S
@ nlignement 8 Grille @ Etiquettes Rendu  Intégral S Zoom 1238% & = 5 [ Labo de préréglages.

* Les styles enregistrés vont apparaitre sous l'onglet "Styles prédéfinis" dans le
panneau de droite.
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Propriétés d’'un objet

* Cliquez surle bouton "Labo de préréglages" pour gérer et supprimer les préréglages
de Styles.

4.2. Créer des étiquettes

Logoist 4 permet de travailler avec des étiquettes qui peuvent étre utilisées pour
etiqueter chaque objet appartenant a votre projet, mais aussi des groupes entiers
d'objets.

Cela vous aide a organiser de grands projets et vous permet d’afficher ou de masquer
des objets auxquels une étiquette spécifique a été affectée.

L) L) E:'" @ ﬂ' Sans titre o @ -
v= Plan de travail n°1 > @ Propriétés Styles prédéfinis...
Styles
g Footballs
VR e oS o
g 3 ] L] e} N b3
orgfont  oa N 0000 e comor Ombve  Roug
& Back
acé Cvie
Aucun remplissage, contour ou effet n'a été ajouté. Veuillez

o g Sredonto utiiser les boutans s jouter des styles

| =
© 'S} Xinstance
= Général

|
l ‘& %instance

3

Opacité

Mom de 'objet  Footballs

lod |
Shadow fr =
= <I; ,,,,, L etiquette " Pas d'étiquette 7] |
AR
N [+] & Xlinstance Position 150,59 212,59
o l ‘& Kinstance Taille 287,74 102,92
N Rotation 0
FpaTaAL ’P,...%"Tm
B¢ | Lissage
© -~ Texte (WE PROUDL..
|
© === Texte (CHAMPION...
l TOP LEADING SOCCER TEAMS
. e Texte (FOOTBALL)
inégrer —

v === ® Badge
3 objets

|
[+] Texte (TONIGHT |...

© —— Texte (TOP LEADIN...
l = Rectangle
- Glitter
i @ Alignement 32 Grille @ Etiquettes. Rendu Intégral ¢ Zoom 1493% & =

» Sélectionnez d’abord un objet ou un groupe d’objets que vous souhaitez étiqueter.

« Dans l'onglet Propriétés du panneau de droite, vous trouverez I'option "Etiquette"
dans la rubrique "Général".
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Propriétés d’'un objet

ene |

Texte

¥ @O0

Forme.

| 5

Tracé O Vi ?\;,ﬁ?..“

| : Aucun remplissage, contour ou effet n'a été ajouté. Veuillez

o Shadow fro.. utiliser les boutans ci-dessus pour ajouter des styles.
| =
Clipart © '8 Xinstance
Général
* ‘& %instance
Modsies OpaCitt e 100

- . . KBack2 Nom de l'objet  Footballs

|

hadow fro...
= (I) ‘ vy Etiquette /¢ Pas d'étiquette |
a3 ow i
© & XKinstance positior @ Title Artwork
N l - @ Front Artwork
Artire-plan ‘& Xinstance Taille @ Background Artwork
- pran nocatid Auxiliary Artwork
€ v oToau & @ 7. Text -
[ e M2 diter les étiquettes...

Grouper

L
Instancior wmerse Texte (CHAMPION... .
. o T GRS TOP LEADING SOCCER TE
ntégrer ———
@ sacae

—.o

v B Plan de travail n°1

Footballs

Front

2 objets

=~ Texte (WE PROUDL..

Texte (TONIGHT |...
-— Texte (TOP LEADIN...
= Rectangle

Glitter

273 objets

@ Mignement 532 Grille (@ Etiquettes

T @ P

Propriétés

Sans titre

Styles prédéfinis...

Styles
4 @ O O X %
Rempit  Contar  Ombre  Rougsoiement  Effets  Générateur

Lissage

Utilisez un lissage transparent

Rendu Intégral ¢ Zoom 1483% & =

+ Sélectionnez une étiquette existante ou créez une étiquette personnalisée en
sélectionnant "Editer les étiquettes...".

L) L) E:'" @ ﬂ' Sans titre - " @ -
Teste
) v copss Footballs Shyles
3 obiets -
Z 4 @ O @& X D
© » g Front = oFr 6o ocomem @b et
| sses
es © Vaa J2
] Aucun remplissage, contour ou effet n'a été ajouté. Veuillez
° Shadow fro. utiliser les boutans ci-dessus pour ajouter des styles.
| =
Clipant © '8 Kinstance
l — Général
'
L X Instance
Modes & Opacité —————— w0
7 VAL .\Basz Mom de I'objet  Footballs
|
Shadow fro...
image (I) = Etiquette @ Front Artwork
rad W
© & Ninstance Position 150,59 212,59
Ariére-plan ‘& Kinstance Taille 287,74 102,92
. SeLT Rotation 0
- foTenL & @ 7 Text
Grouper | Lissage
' ? - Texte (WE PROUDL .. Utilisez un lissage transparent
Instanciar @ o Texte (CHAMPION...
TOP LEADING SOCCER TE
(9' l e Texte (FOOTBALL)
ntéprer —
v === ® Badge
3 objets
|
[+] Texte (TONIGHT |...
|
@ —— Texte (TOP LEADIN...
l =— Rectangle
- Glitter
e @ Aignement 13 Grille (@ Etiquettes Rendu Intégral 4 Zoom 1483% & =

* Dans la liste d’'objets a gauche, vous trouverez maintenant I'objet correspondant
marqué avec la couleur de I'étiquette.

Par défaut, I'objet apparaitra désormais sur le plan de travail encadré
dans la couleur de I'étiquette associée.
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Propriétés d’'un objet

ece 0~ @ ﬂ' Sans titre v ~ &* -~

A v= Plan de travail n°1 @ a Styles prédéfinis...
\

- v cogas Footballs Shyles

] 3 5

4 @ O @ X B
Rempit  Comowr  Ombwe Rougeciement  Efes  Géndrateur

n

3 Front
? >3 e

Tracé O Via ,’::a“ I
Aucun remplissage, contour ou effet n'a été ajoutd. Veuillez
| i 1 il
° Shadow fo... utiliser les boutans ci-dessus pour ajouter des styles.
| =
Clip art [+) ‘l" % Instance
Général
* l ‘& Xinstance
Modbles BBaLit e 100
E Iays Barty Nom de lobjet  Footballs
Shadow fro...
image ‘ el Etiguette @ Front Artwork B
‘% ®instance Position 150,59 21259
;S R Instance . Etiquette & afficher sur le plan de travail : Taile 287,74 102,92
n @ Title Artwork 2 objets Rotation [0
L 7. Text @ Front Artwork 1 objet
Grouper 0 @ Background Artwork 1 objet Lissage
Auxiliary Artwork 1 objet
3 ? - Texte (WE PROUDL... Sans dtiuetil Utilisez un lissage transparent
(R ©  omee Texte (CHAMPION... ‘ Rt S B
Cj, l e Texte (FOOTBALL)
Intégrer

v === ® Badge
3obists

|
[+] Texte (TONIGHT |...
|
@ - Texte (TOP LEADIN...
l Editer tes etquettes. Tout désactiver Tour activer
= Rectangle
Teinter |a couleur de sélection en fonction de I'étiquette
= Glitter
273 objets

@ Mignement 532 Grile (@ Etiquettes Rendu Intégral ¢ Zoom 1483% ¢ =

* Vous pouvez également gérer, activer ou désactiver vos étiquettes en cliquant sur
le bouton "Etiquettes" dans la barre inférieure juste en dessous du plan de travail.
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5. Ajouter un texte

Ce chapitre explique comment créer des objets texte sur le plan de travail et comment
ajuster leurs propriétés.

5.1. Créer un objet texte

ene® H- ® T & Sans titre » @ -~
¥ — Plan de travail n°1 a Propriétés Styles prédéfinis...
L Ajouter un texte Styles
. texte)
) -
L Ajouter une zone texte .3 @ ! [ ] ?\ o0 L
=L o= et o
.....
Au
G art
* Texte
Hodtles Nouveau texte
E Texte
image
Ianorer los sauts do lign:
g
N
Nouveau texte
0PI oo 100
Effet de retaillage s 1
Nom de I'objet
Etiquette Pas d'étiquette B
Pasition 250 249
nnnnnnnn Taile 1 1
Rotation 0
Inclinaison 0
Polices et Lettrage
Nom de Ia police Helvetica Gras
Polices et Lettrage...
Taille de la police ===
@ alignement 588 Grille (@) Etiquettes Rendu Intégral & Zoom 1233% & = Intarligne

Dans la barre d’outils cliquez sur la lettre "A - Texte"" 0 "Ajouter un texte" ou "Ajouter
une zone texte".

+ "Ajouter un texte" ajoute un objet texte qui peut étre retaillé comme tout autre objet
graphique.
+ "Ajouter une zone texte" ajouter un objet texte encadré.

Si vous retaillez la zone texte, les lettres la composant sont réparties dans la
nouvelle zone en respectant le ratio de cette derniére.
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Ajouter un texte

5.2. Propriétés du texte

Tout comme pour les autres objets, vous pouvez appliquer des styles prédéfinis sur
votre texte et ajuster ses propriétés dans le panneau de droite. Pour plus d’informations
veuillez vous reporter a Propriétés d'un objet

5.2.1. Saisir un texte

ece o~ @ ﬂ' Sans titre ~ &* -~

¥ — Plan de travail n°1 > @ Propriétés Styles prédéfinis...

. _ Y
Texte (Nouveau texte)
> -,
4 @ © @ X $o L
Remplir  Contour O Ettets  Géndrateur Distorsion

bre  Rougeciem

Aucu
uts

mplissage, contour ou effet n'a été ajouté. Veuillez
les boutons ci-dessus pour ajouter des styles.

Clipant L3
* Texte
gt Nouveau texta
E Texte
image
Ignorer les sauts de ligne
g
N
ouveau texte
- e — 100
Effet de retaillage
Grou
Nom de I'objet
Etiquette  © ' Pas d'étiquette
Position 260 < 249
inégrer Taile 1 1
R 0
Inel 0
Polices et Lettrage
Hom de la police Helvetica Gras

Palices et Lettrage...

Taille de la police = 50

@ Mignement 532 Grille (@ Etiquettes Rendu Intégral ¢ Zoom 1239% & = Interligne

« C’estici que vous pouvez saisir le texte que vous souhaitez faire afficher a I'objet
texte.
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Ajouter un texte

5.2.2. Type de police et alignement des lettres

ene Hy ® m & Sans titre v @ -~

¥ —- Plan de travail n®1 > & Propriétés Styles prédéfinis..

kn:'
Texte (Nouveau texte) lgnorer es sauts de ligne
{prml‘

Général

opacith ——m ———— 100

Tracs
Effet de retaillage  —————

&

Nom de I'objet

Clipant
n Etiguette Pas d'étiquette
Modéles Position 250 249
E Taille 1 1
Image Rotatien 0
inclinaisen 0

Nouveau texte s

Nom de 1a police

Polices et Lettrage...

Grou
Taille de la police s 50
Interligne 1
Instancier
Interlettrage ©
H -
Intégrer Alignement  Centrer

Aligner les lettres sur I'objet

Tracé

Mode  Opaque

@ Mignement 532 Grile (@ Etiquettes Rendu Intégral ¢ Zoom 1239% T =

+ Ultilisez ces curseurs pour ajuster la taille de la police et les espacements.

» Cliquez sur le bouton "Polices et Lettrage" pour afficher le menu des polices et éditer
la position des lettres.

ece E:‘ = @ r[l ﬂ' Sans titre (Edité) v @ -, ~
¥ — Plan de travail n°1 > & Editer le style du texte
Ad RAa
Texte (Bienvenue)
oy Normal Bold
Gurmukhi MN
Trace
Aa Aa
* Normal Bold
Wodbles A
Gurmukhi Sangam MN

‘ 2 Aa Aa
ienvenue o
A AR

Aa Aa

Bold Oblique

Q

Réinitialiser les propriétés textuelles

@ Mignement 532 Grille (@ Etiquettes Rendu Intégral ¢ Zoom 1239% & =

» La position et la rotation individuelle des lettres peuvent étre ajustées en déplagant
la petite icbne d’orientation affichée au-dessus de chacune des lettres sur le

canevas.
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Ajouter un texte

» Si vous souhaitez réinitialiser a leur valeur par défaut la disposition des lettres que
vous avez déplaceées, cliquez sur le bouton "Réinitialiser les propriétés textuelles".
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Ajouter un texte

5.3. Aligner du texte sur des objets

Les objets texte peuvent étre alignés sur des objets graphiques, afin que le texte suive
les contours de I'objet.

ece m 2 @ ﬂ' Sans titre v 3 -
¥~ Plan de travail n°1 > & Propriétés Styles prédéfinis...
Teue” Chose ronde
A Ellipse
Texte
Forma.
Texte (Chose ronde)
Ignorer les sauts de ligne
Tracé
Général
ol o
Cipart
Effet de lloge  s— 1
x ose ronae-
Modsies
- Eviquette Pas d'étiquette
image Position 241,82 1343
Taile 1 1
g
& Rotation 0
Arrire-plan
Inclinaisen 0
Geow Polices et Lettrage
Nom de la police Helvetica Gras
Palices et Lettrage...
Tallle de la police —— 50
e Interligns '
Interlettrage o
Alignement  Centrer a
Aligner les lettres sur I'objet |
Tracé
Moge  Opaque
@ nignement 138 Grille @) Etiquettes Rendu Intégral S Zeom 1238% & =
argeur

Sélectionnez I'objet texte a aligner et cliquez sur le bouton "Aligner les lettres sur I'objet"
dans la rubrique "Police et lettrage" de I'onglet Propriétés.

L] L] E:' o @ ﬂ' Sans titre | v @ -
{77 Plan de travail n®1
¥~ Plan de travail n°1 D a Aligner les lettres
Texte” & Ellipse
A Elipse

For ml‘
Texte (Chose ronde)
Trac

Chose ron

............

@ nlignement 138 Grille @ Etiquettes Rendu Intégral ¢ Zoom 1239% & =

Cliquez sur "Sélectionner un objet" et sélectionnez I'objet sur lequel vous souhaitez
aligner le texte.
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Ajouter un texte

see .6 f & Sanstive T —
¥ 7 Plan de travail n°1 > @ Aligner les lettres
T Objet
A Elipse
Ellipse
— Aligner sur |'objet =
- Sélectionner l'objet
Texte (Chose ronde)
Tracd Alignement
POSItION  se—
& Distance avec b rach ——— sas
Cip ant
Espacement des lettres = 287

Modsles 9

| O 2 S

image Q

q

N o®
Ariére-plan

o

inégrer

@ nlignement 138 Grille @ Etiquettes Rendu Intégral ¢ Zoom 1239% ¢ =

Utilisez les curseurs pour définir la position du texte par rapport a I'objet graphique,
la distance par rapport au tracé et 'espacement des lettres. Si nécessaire, activez
également les options "Anti-chevauchement des lettres" et "Eviter les trous".

Cliquez sur le bouton "Terminer" pour terminer I'alignement de I'objet texte et revenir
au mode d’édition normal.
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6. Importer et éditer des images

Logoist 4 importe tous les formats d'image standards (PNG, JPG, TIFF, GIF, PSD, etc.)

et bien d’autres.
Le positionnement et le retaillage des images sont réalisés de la méme maniére que

pour tous les autres objets.
Vous pouvez également appliquer différents effets/filtres aux images.

6.1. Ajouter une image

e e 8 Sans titre - & ~~
......
cloan
,,,,,
N
Arrbee-plan
Grouper
palgnr
@ wignement {3 ®cia en zoom -

» Dans la barre d’outils, cliquez sur "Image" et sélectionnez le fichier image que vous
souhaitez ajouter dans I'écran de sélection.

Vous pouvez également glisser/déposer des images sur le plan de
@ travail.
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Importer et éditer des images

6.2. Retailler une image

ece M ® b Sans titre ~ ~ @* -
A ¥ Plan de travail n*1 @& Styles prédéfinis..
Texte
: Gé"éml
image
N Effet de retaillage e - ;)
" Nom de I'objet poly
* Etiquette Pas d'étiquette
Clip art Position 25 95,22
309
odl
image
Contour
q
Ariére-plan
Rayon de I'angle
rouper
Ajuster
2 pr— | Adapter ala taille
Instancier
foc
2
&, rp——
intégré 7

Masque d'image

@ Alignement  §E Grile @ Etiquettes Rendu Intégral < zoom 1238% & = » Améliorer I'image

Trois modes de retaillage d’image sont disponibles :
1. "Etirer" ajustage de I'image 4 la taille souhaitée sans conserver ses proportions
initiales.
2. "Ajuster" ajustage de lI'image avec conservation des proportions.

3. "Ajuster a la taille" conserve également les proportions initiales de I'image, mais
le retaillage de l'image est réalisé pour faire en sorte que le cadre reste toujours
rempli, quitte a ce que certaines parties de I'image soient coupées par le cadre.
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Importer et éditer des images

°
A
|

2

Tracé

Teste
poly
mage

° H- © =)

¥[8 Plan de travail n°1 ®a

Sans titre

@ Mignement 532 Grille (@ Etiquettes Rendu Intégral ¢ Zoom 1239% ¢ =

Propriétés

Général

Opacité

Effet de retaillage

Nom de I'objet

Eriguette

Contour

Rayon de Fangle

Mode de retaillage

Vectoriser

r/ La vectorisation

e

Masque d'image

poly

@ A

Styles prédéfinis...

Pas d'étiquette

on 25
ille 450
ation 0

o

e Aucun

Etirer

o 8522
% 309

Recadrer 'image & Editer le masque

[A]

Améliorer limage

Les images peuvent étre redimensionnées a l'aide des icbnes
d’orientation situées sur les cbtés de I'image.

Pour redimensionner une image de cette fagon, tout en conservant
ses proportions d’origine, maintenez la touche *

pressee.

Majuscule *
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Importer et éditer des images

6.3. Masque d'image

i ece Ej 4 @ D Sans titre - ~ @ - )

A ¥[8 Plan de travail n°1

e
=3

Styles prédéfinis...

.....

Contour

angle  Aucun [®]

Rayon de Iangle

* o :
o Mode de retaillage  Etirer B
Vectoriser
Modb
Vectoriser Iimag
y La vectorisation anly:
image z i
Aribre-plan Masque d'image
Recadr
f.'
N @
trans
instanc
V4
Intégrer Améliorer les images basse résolution.
*y
*
*

Enregistrer I'image

; Enregistrer image en tant que fichier.

arexpor
@ Mignement 532 Grille (@ Etiquettes Rendu Intégral ¢ Zoom 1239% ¢ = D

Cliquer sur "Recadrer I'image & Editer le masque" pour accéder au mode masque et
pour recadrer des parties spécifiques d’'une image.

Cela est particulierement utile si vous souhaitez recadrer un objet contenu dans votre
image.

Masgque d'image & Recadrage d'image

Outil :

Pinceau Rectan.. Ellipse  Main levé

| Io Zoom: - Austeralatai. [ + Annuler ‘Appliquer

1. Sélectionnez le mode masquage que vous souhaitez appliquer sur I'image.
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Importer et éditer des images

Sélectionnez les modes "Ajouter des zones/Supprimer des zones" pour
sélectionner automatiquement une zone correspondant a la Tolérance et au Rayon
en utilisant I'outil de sélection.

Selon le mode que vous avez sélectionné, des parties seront supprimées ou
rajoutées.

2. "Rayon" détermine la taille de la surface de votre outil de recadrage.

3. "Tolérance" détermine la différence de couleur et d’éclairage maximale autorisée
pour une zone spécifique a inclure dans la sélection. Plus la valeur de la tolérance
est élevée, plus les zones seront incluses dans la sélection.

4. Vous trouverez ici des outils d’édition supplémentaires.
Sélectionnez "Etendre / Contracter" pour ajuster finement la surface de pixels
sélectionnée. Il en est de méme pour la gamme de couleurs avec "Couleurs
similaires".
"Annuler" annule la derniére action.
"Rétablir" rétabli le résultat de la derniére action.
Sélectionnez "Réinitialiser" pour annuler toutes les actions.

[ ] > Sans titre
Masque d'image & Recadrage d'image

Outl : —
Rendre opaque COCUCNC el B Pinceau  Rectan..  Ellipse Main levé elicanca® u »

Etanare/Contracter.. Couteurs similaires.

Zoom: - Ajusteralatai. g + Annuler ‘Appliquer

Annuler Réinitialiser

Pour terminer le processus et quitter le mode de masquage, cliquez sur "Appliquer".
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Importer et éditer des images

ene HY ©® b Sans titre (Edité) ~ & -~
¥ %, Plan de travail n°1 > @ Propriétés Styles prédéfinis...
o pely. ' Inclinaison 0
image
Contour
Angle  Aucun
Tracé
Rayon de langle
& 9 ©
Mode de retaillage irer <
Clip art & Etire .
* Vectoriser
Modbles
image
N
Ariére-plan ° &
o
Améliorer limage
intégrer Améliorer les images basse résolution.
(e} o
Quk e
*
*
Enregistrer I'image
Enregistrer image en tant que fichier...
@ Mignement 532 Grille (@ Etiquettes Rendu Intégral ¢ Zoom 1239% ¢ =

Les zones sélectionnées sont désormais transparentes.

L'image originale sera toujours préservée. Vous pourrez ainsi
A toujours entrer en mode masquage et y réaliser des modifications
supplémentaires a tout moment.

Vous pouvez désormais utiliser I'objet recadré comme vous le souhaitez.
Vous pouvez, par exemple, le combiner avec des objets et des filtres pour créer une
toute nouvelle image :

ece E:" ﬂ' Sans titre (Edité) - @ -

Propriétés Styles prédéfinis...

Styles

v 4% Plan de travail n°1 > @

5
i ® ©] X So
a’: Clipart nrr% . ombn T 2

Tracé
- Arrigre-plan

Editer le dégradé...

cipant Rayon 198
* Point de départ 0 ]
Modies
point darrivée 0 0
image Général
Opacité
N
N Nom do l'objet
Aribee-plan
Eiiquette Pas d'étiquette
inégrer

@ Mignement 532 Grille (@ Etiquettes Rendu Intégral ¢ Zoom 1239% ¢ =
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Importer et éditer des images

6.4. Vectoriser une image

La fonction de vectorisation génére des tracés redimensionnables et modifiables a
partir d’'une image graphique matricielle. Ces tracés peuvent ensuite étre agrandis,
réduits ou modifiés en fonction de leurs proportions sans aucune perte de qualité.

ece H- ® i} Sans titre (Edité) @
v Plan de travail n*1 Propriétés Styles prédéfinis...
Takte ori Effat de retaillage 1
— Nom de Fobjet  Ori
Fprml‘
Etiquette 7 Pas d'étiquette
Position 25 80,75
+ Taille 450 338
Cipant
Modbles
Contour
— Angle  Aucun
Ray
q
N -
Artibre-plan Mode de retaillage  Etirer
Vectoriser
@
Vectoriser I'imag

xxxxxxxx

Améliorer I'image

@ Alignement 83 Grille @ Etiquettes Rendu Intégral ¢ Zoom 1239% & = Améliorer les images basse résolution...

Sur le plan de travail, sélectionnez I'image que vous souhaitez vectoriser, puis cliquez
le bouton "Vectoriser I'image" dans la rubrique Vectoriser de I'onglet Propriétés.
Logoist va alors générer une image vectorielle a partir de 'image matricielle. Selon la
complexité de I'image a vectoriser, ce processus peut prendre un certain temps.

[ ] Sans titre

Vectoriser Image

Détails

Dégradés

Lissage des courbes

Afficher les contours

Groupes
Groupes reconnus
Sicette

Tracés utilisé 48

Zoom: =

Annuler ‘Ajouter comme nouveau plan de trav Ajouter au plan de travail actuel
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Importer et éditer des images

Utilisez les options disponibles dans le panneau de droite pour ajuster I'image
vectorielle générée en fonction de vos besoins et de vos idées.

Une fois que vous étes satisfait du résultat, cliquez sur "Ajouter comme nouveau plan
de travail" ou "Ajouter au plan de travail actuel" pour revenir en mode d’édition.
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Importer et éditer des images

6.5. Améliorer une image

La fonction d’amélioration de I'image permet, entre autres, d’optimiser les images
basse résolution et de supprimer les artefacts.

'. L H @ | m Sans titre v & ,;v‘

v = Plan de travail n*1 > & Propriétés Styles prédéfinis...
e Position 64,68 54,89

— % Logoist 3lcon
Oy image Taile 370,84 370,84

=

Rotation 0

Inclinaison 0

Contour

o Angle  Aucun

Modsies
Mode de reaillage  Etirer
= Vectoriser
Vectoriser 'image

g

N
Aviére-glan [ 54

Group

Masque d'image

Recadrer I''mage & Editer le masque

Améliorer l'image

Amél

@ mignement 33 Grile @ Etiquettes Rendu Intégral S Zeom 1238% & = Enregistrer I'image en tant que fichier...

Sur le plan de travail, sélectionnez I'image que vous souhaitez améliorer et cliquez sur
le bouton "Améliorer 'image basse résolution" dans la rubrique "Améliorer 'image" de
'onglet Propriétés.

Logoist générera alors une version optimisée de I'image. En fonction de sa complexité,
ce processus peut prendre un certain temps.

[ ] & Sans titre

Améliorer les images basse résolution

Mise a I'échelle

Annuler Appliquer
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Importer et éditer des images

En utilisant les options du panneau de droite, vous pouvez définir le facteur de mise a
I'échelle et le niveau de réduction du bruit.

Déplacez la souris sur 'image afin de zoomer sur des zones particuliéres de I'image.

Une fois que vous étes satisfait du résultat, cliquez sur "Appliquer" pour revenir en
mode d’édition.
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Importer et éditer des images

6.6. Enregistrer 'image en tant que fichier

Vous pouvez enregistrer une image en tant que fichier directement a partir du plan de
travail. L'image sera exportée telle quelle.

ene HY ® 1 Origami v v @ -~

v Plan de travail n°1 o &

Texte .
Ori
image

Forme

Contour

Ange Aucus
* Mode de retaillage  Etirer a
Cligant i

Vectoriser
Modbles Vectoriser limag
image 'J

Masque d'image

[A]

Améliorer I'image

Recadrer limage & Editer le masque

Améliorer

@ mignement  §3 Grile @@ Etiquettes Rendu Intégral & Zoom 1239% & =

Sur le plan de travail, sélectionnez I'image que vous souhaitez enregistrer et cliquez
sur le bouton "Enregistrer 'image en tant que fichier ..." dans la rubrique "Enregistrer
'image" de I'onglet Propriétés.

Saisissez le nom du fichier et sélectionnez le dossier dans lequel vous souhaitez
enregistrer 'image depuis la fenétre de dialogue qui apparaitra puis cliquez le bouton
"Enregistrer”.

Cette fonction n’enregistrera que limage sélectionnée. Pour

A enregistrer une copie de tout votre plan de ftravail, utilisez le
bouton "Exporter" situé dans le coin supérieur droit de la fenétre de
I'application.
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7. Tutoriel de réalisation d’un tracé

L'outil Tracé est un outil puissant, facile a maitriser.

Lorsque vous vous serez familiarisés avec son utilisation, I'outil Tracé augmentera
significativement vos possibilités graphiques, tout particulierement si vous souhaitez
créer du contenu personnalisé.

Le moyen le plus simple de vous familiariser avec 'outil tracé est de "Tracer" une image

existante.
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Tutoriel de réalisation d’'un tracé

7.1. Préparer une image de référence

Dans ce tutoriel nous allons utiliser I'image d’'une simple bouteille.
L'image est librement téléchargeable sur Wikimedia Commons a l'adresse suivante :
Bouteille d'eau’

Pour commencer nous allons placer I'image sur le plan de travail :

ene C:I ~ Sans titre ~ &* -
Teste
racé
Cipant
Modbles
I

3
|4

@ Mignement 532 Grille (@ Etiquettes Rendu Intégral ¢ Zoom 1239% ¢ =

» Créez un nouveau fichier.
» Dans la barre d’outils, cliquez sur I'icone "Image".

» Dans la fenétre de sélection de fichier, sélectionnez le fichier de 'image et ouvrez-le.

1 http://commons.wikimedia.org/wiki/File:Normflasche-1.jpg
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Tutoriel de réalisation d’'un tracé

ece o © o] & = Sans tite (Edité) m. == @ o
A7 Pendemeten os P—
Texte 1 it ' 1 Ees
= ° &
m, _ 3 | ® @ X %
Rempir  Contour  Ombre  Rougeciement  Effets  Géndrateur
Tracé
Aucun remplissage, contour ou effet n'a été ajouté. Veuillez
utiliser les boutons ci-dessus paur sjouter des styles.
Clip art
Général
Modble [ I ————— 100
Effet —_— q
] Nom da Fobjet Bouteille
Image
Etiquette Pas d'étiquette B
N
Anfies-plan ° Position 1359 P26
Talle 229 o AaB0
f.' Rotation 0
Crouper
Inclinaison O
i ooy
e, Angle  Aucun
Intégrd

Rayon de I'angle

Mode de retaillage  Etirer s

Vectoriser

' : Vectoriser l'image

La vectorisation ansiyse une image et Fapproxiee & 'side de tracés
7 Garania ot ssiae
@ Alignement 535 Grille @ Etiquettes Rendu Intégral S Zoom 1239% & = - J

* Redimensionnez lI'image de sorte que les contours du sujet a traiter soient
clairement visibles.
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Tutoriel de réalisation d’'un tracé

Inl. =f- @

»',

O @ X B

Omore  Rougsoiemen t Effets  Gén

ératour

Aucun remplissage, contour ou effet n'a été ajouté. Veuillez
utiliser les boutans ci-dessus pour ajouter des styles.

ene HY © o f = Sans titre (Edité)
A | Plan de travail n*1 @ a
ote” : Styles
|
by E 4 @
Remplit Contour
N
Tracé
Clip ant
* Général
Modles Opacité
Effet
lod Nom o oot
image.
Etiquette.
N
e Position
Taile
% S
Grouper
Inclinaison
Instancier contour
&, Angle
iégrd

@ Mignement 532 Grille (@ Etiquettes

Rendu Intégral

Rayon de l'angle

Mode de retaillage

1 Vectoriser

e %

Bouteille
< Pas d'étiquette

1359 ™ 26

229 o 450

==

Aucun

Etirer

Vectoriser Image

Iyse un image ot 'spproxime  Iaide de tracés
aditable ot ajustable

@

panneau de gauche.

Verrouillez I'objet en cliquant la petite icbne de cadenas dans le
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Tutoriel de réalisation d’'un tracé

7.2. Ajouter un tracé

R ©

v [ Plan de travail n°1 > &

&

— Tracé

E Bouteille

Artiére-plan

&

Grouper

L

Instancier

&

Inégrd

@ Mignement 532 Grille (@ Etiquettes

Sans titre (Edité) > ~

&

Editer |e tracé

)

Ajouter des points Prépositioner des points

1,
= < o &
= Insdrer ds paints Diéplscer les points Nouvasu s0us-1racs
- 3
& 72 @
Sélactionnar des points Déselectionnar des points  Supprimer das points
'
Main levs
Tracé
Mode  Ajouré
Largeur du tracs —
Style d'extrémité  Aucun
Jonction des traits  Arrondi
Miroir symétrique...
Tracé simplifié
’ Miroir horizontal
—
- Miroir vertical
Rotation horaire de 90°
Rotation anti-horaire de 80°
Rotation horaire de 45°
X Rotation anti-horaire de 45°
Rendu Intéaral ¢ Zoom 1239% & =

-~

* Pour ajouter un nouveau trace,

R ©

v [ Plan de travail n°1 > &

Texe”
— Tracé

Forma
E Bouteille

&

Clipart

Modbles

mage

N

Artiére-plan

&

Grouper

L

Instancier

&

Inégrd

@ Mignement 532 Grille (@ Etiquettes

An

cliquez sur "Tracé

Sans titre < ~

&

Editer |e tracé

1,
4

Insdrer des points Déplscer les points Nouvasu sous-tracé

2 @

Sélectionnar des points Désslectionnar des points Supprimer das points

’.
Main levs
Tracé
Mode  Ajouré
Largeur du tracs —
Style d'extrémité  Aucun
Jonction des traits  Arrondi

Miroir symétrique...
Tracé simplifié

Miroir horizontal

— Miroir vertical
Rotation horaire de 90°
Rotation anti-horaire de 80°
Rotation horaire de 45°
X . . Rotation anti-horaire de 45°
Rendu Intégral ¢ Zoom 1239% T =

-~

(6]

» Continuez en sélectionnant I'option "Ajouter des points" dans le panneau de droite.

» Définissez la largeur du tracé a 2.
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Tutoriel de réalisation d’'un tracé

Zoomez le plan de travail afin d’'améliorer la visibilité des contours et
@ rendre le dessin des tracés plus facile en ajustant I'option de zoom
dans la barre inférieure du plan de travail.

* Vous pouvez commencer le tracé.
Cliquez dans le plan de travail pour définir le point de départ.
Chaque clic va ajouter un nouveau point de connexion. Suivez la ligne de droite de

la bouteille jusqu’a ce qu’a atteindre la premiére courbure de la bouteille. Comme
indiqué ci-dessus
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Tutoriel de réalisation d’'un tracé

» Cliquez un point a la fin de la courbure et maintenez le bouton de la souris pressé. +
Lorsque vous déplacez la souris tout en maintenant le bouton pressé, une poignée
supplémentaire apparait.

Déplacez la souris pour controler 'angle et la courbure du tracé et essayer de suivre
précisément le contour de la bouteille.

* vous pouvez cependant toujours modifier la pente de la courbe de Bézier en
déplacant la poignée d’ajustement bleue.

64



Tutoriel de réalisation d’'un tracé

ece - o & & Bouteille .
v || Plande travail n°1 Terminer
Toste”
Tracé
Forme o
; Bouteille a
- racé
Selectionn, Supprimer des points
>
-4
ad Point sélectionné du tracé
image Type: Courbe de Bézier B
N Position 199,19 231,02
Arribre-plan Point de contréle 1 212,28 249,85
Point de contrle 2 201,95 239,98
Mode  Ajouré B8
nuégrer
@ nlignement 138 Grille @ Etiquettes Rendu Intégral ¢ Zoom 1239% § =

Une fois qu’un point du tracé est sélectionné, vous pouvez définir le type de la courbe
dans le panneau de droite. Logoist propose les types suivants :

O, (2)

1. "Ligne" trace des lignes droites et non pas une courbe de Bézier.

2. "Courbe de Bézier" trace des lignes incurvées et fournit des points de
déplacement a chaque extrémité de la ligne.

3. "Courbe Quad" n’affecte que le rendu au début du trait et propose une poignée
pour ajuster la pente.
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Tutoriel de réalisation d’'un tracé

» Continuez ainsi jusqu’au milieu de I'image et essayez de coller autant que possible

aux contours de la bouteille.

A

Dans certains cas il peut étre difficile de se positionner correctement
a cause de I'alignement automatique.

Pour éviter cela vous pouvez désactiver 'alignement automatique
dans les préférences d’alignement.

Veuillez vous référer a Section 10.3, “Alignement” pour plus
d’informations.
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Tutoriel de réalisation d’'un tracé

ene Hy ©® & = Bouteille (£dité)
v | Plande travail n°1 > &
Teste
Tracé
Forme.
i‘ Bouteille a
acé -
e :
Séisctiomn
Cipart
>
* a
Modéles. ‘ el lové
Point sélectionné du tracé
image Type:  Trait
9 §
N Position 250 47,66
............
Tracé
Mode  Ajouré
o
Largeur du tracé = 5
Style d'extrémité  Aucun
i Miroir symétrique...
Tracé simplifié
Miroir horizontal
Miroir vertical
Rotation horaire de 90°
Rotation anti-horaire de 50°
Rotation horaire de 45°
" Rotation anti-horaire de 45°
@ nlignement 138 Grille @) Etiquettes Rendu Intégral ¢ Zoom 1239% ¢ =

Utilisez les options "Edition intelligente" et "Insérer des points" pour ajouter des points
au traceé existant ou éditer des points sur un tracé existant.

7.2.1. Mise en miroir d’un tracé

Vous venez d’effectuer un tracé couvrant la moitié de la bouteille.
Dans la mesure ou le tracé correspond a un objet symétrique, nous pouvons utiliser
I'outil de mise en miroir.

» Cliquez sur le tracé avec le bouton droit et cliquez le bouton "Miroir Symétrique"
dans le panneau de droite.
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Tutoriel de réalisation d’'un tracé

oo e M ® o & Bouteille (Edité) i, =" @ ~»-
A v ! Plan de travail n°1 ©a Editer le tracé

T'xl'v
Tracé [N ¥ /
Edition intelligente Ajouter des points Prépositioner des points

Forme

Bouteille 50 1 )
N E image Lo »
Trace Inséror A8 Déplacer es points Nouveau sous-tracé
>
& €p i Q
Sélectionner des points Déselectionner des points  Supprimer des points
Clipart
X4
* a
Modbles Main levé
Point sélectionné du tracé
meae Type:  Trait
\| it ox x
N Position 250 47,66 2
Arrere-plan
Tracé
'. Mode  Ajouré <
5 jouré $
e i B
Largeur du tracé — - 5 B
e Style d'extrémité  Aucun
] I Miroir symétrique... I

Tracé simplifié

Miroir horizontal

Miroir vertical
Rotation horaire de 90°
Rotation anti-horaire de 90°
Rotation horaire de 45°

Rotation anti-horaire de 45°
@ Alignement 388 Grille @ Etiquettes Rendu Intégral ¢ Zoom 1239% ¢ = -

7.2.2. Convertir des objets en tracés

ece 3O o m & — R T —
ALY l Plan de travail n°1 @ a Styles prédéfinis...
Toue” Styles
] Amener au premier plan N o~
e Envoyer en arriére-plan N .e @ ! &) p\ go A
Bouteille Remplir  Comour  Ombrs Rougeciom.  Effets  Géndrateur Distorsion
n ot Supprimer
Tracé Dupliquer
- Aucun remplissage, contour ou effet n'a été ajoutd. Veuillez
Convertir en tracé utiliser les boutons ci-dessus pour ajouter des styles.
Clip art Miroir horizontal
Miroir vertical Général
Modles Editer I'cbjet Opacit — 100
o Verrouiillar Nom de I'objet
Masquer .
Image. Etiquette Pas d'étiquette a
Grouper
. Position 0 49975
N Etiquettes >
Arribre-plan Taille 121 o 4545
Remplir S o .
otation
Contour »
G, )
P Ombre » Inclinaisen 0
Rougeoiement »
K3 Effets > Tracé
= Générateur L
sneer Distorsion > Eiter le tracé
V24 Styles prédéfinis...
Intégrer T Mode  Ajouré
Largeur du tracé w= - 5w
Style d'extrémite  Aucun
L - Jonction des traits. | Arrandi B
Editer le pointillé de Ia ligne tracé..
@ Alignement  H8 Grile @ Etiguettes. Rendu Intégral & Zoom 1239% & = Pinceau

* Dans la liste des obijets, faites un clic droit sur le groupe et sélectionnez "Convertir
en tracé" afin de fusionner votre sélection en un seul tracé.
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Tutoriel de réalisation d’'un tracé

7.3. Remplir le contenu d’un objet

Le

processus de conversion des tracés génére un nouveau tracé.

Si vous souhaitez remplir tout I'objet, vous devez supprimer le tracé intérieur.

ene Hr ® T & flasche (Edité) -
v || Plande travail n°1 > a Terminer
unu'
Tracé
- Editon inteligente Alouter des swints  Prépositionsr des paints
::::::
;\ Bouteille a
T
ciipant
>
* e
Modiles R
o Point sélectionné du tracé
Inege Type:  Courbe de Bézier <]
§ Position 189,86 219,77
Arrigre-plan Point de contrdle 1 208,16 147,34
Point de contrdle 2 197,16 182,76
o Tracé
Mode  Ajouré B
iradgrar Mirair symétrigue..
Tracé simplifié
Miroir horizontal
Miroir vertical
Rotation horaire de 80°
@ Alignement 38 Grille (@) Etiquettes Rendu Intégral C Zoom 3713% § e
°

Sélectionnez I'outil "Sélectionner des points" et déplacez-le au-dessus des points
constituant le tracé intérieur tout en pressant le bouton de la souris.
Assurez-vous de ne pas sélectionner de points sur le tracé extérieur.

Vous pouvez désélectionner des points en les cliquant tout en pressant la touche
"CMD".

Pressez la touche Supprimer pour supprimer le tracé sélectionné.
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Tutoriel de réalisation d’'un tracé

+ Aprés avoir quitté le mode édition, les objets peuvent étre remplis en utilisant I'option
"Remplir" dans le panneau de droite, par exemple.
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8. Préréglages

Si vous étes pressé, utilisez simplement 'un des assistants prédéfinis de Logoist pour
créer votre dessin.

lls sont accessibles directement depuis la fenétre de démarrage de Logoist et
ne nécessitent que quelques étapes simples pour créer des cartes postales, des
compositions et des logos, que vous pouvez ensuite affiner et modifier a votre guise.

Présentoir 1-2-3 Logo! Cartes prédéfinies Cartes de visite prédéfinies Logos prédéfinis Compositions prédéfinies Documents récents

=) )
- ———————— y Pifk'/:og/{w
Eruishstrol RECORDS Celelen Z
: 7~
fl: _ .‘ .I‘-(“‘(; FME titChEI
L ight
= FLRASH

@ | L= N

MNouveau document Ouwrir. Vectoriser. Lettre d'information. Guide utilisateur Quitter

Calligraphie

+ Sélectionnez un modéle et cliquez sur le modele de votre choix pour I'ouvrir.

71



Préréglages

8.1. Editer des modéles

[ ] ® Logos prédéfinis - Calligraphie

-y
]
L

r
[
]
[
[
'

Cliquez sur les points dans la zone ci-dessus pour modifier ce préréglage. Aprés avoir termingé, cliguez le bouton en bas a droite pour créer un document a partir de ce
préréglage.

Ignorer Réinitialiser Terminer et créer mon document

» Sélectionnez la zone que vous souhaitez éditer en cliquant le point correspondant.

[ ] L ] Logos prédéfinis - Calligraphie

New Jeans

Cliquez sur les points dans la zone ci-dessus pour modifier ce préréglage. Aprés avoir terminé, cliguez le bouton en bas a droite pour créer un document a partir de ce
préréglage.

Ignorer Réinitialiser Terminer et créer mon document

» Ajustez le contenu et cliquez sur "Terminer et créer mon document"”.
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Préréglages

Vous venez de créer votre premier dessin ! Prenez maintenant plaisir a utiliser les
connaissances acquises dans les précédents chapitres pour personnaliser le dessin
selon vos godts.

Les zones personnalisables varient selon le modéle prédéfini
A sélectionné.
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Préréglages

8.2. 1-2-3 Logo

La fonction Logo 1-2-3 de Logoist 4 vous aide a créer des logos attrayants en quelques
étapes simples et rapides.

Version 4.0.2

Logoist 4

Présentoir: -2-3 o! Cartes prédéfinies Cartes de visite prédéfinies Logos prédéfinis Compositions prédéfinies Documents récents

~ Nouveaudocument  Ouvrir...  Vectoriser... Lettre d'information... Guide utili  Quitter ]

Saisissez un nom et / ou les initiales que vous souhaitez afficher dans votre nouveau
logo.
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Préréglages

Version 4.0.2

Logoist 4

Présentoir: 1-2-3 Logo! Cartes prédéfinies Cartes de visite prédéfinies Logos prédéfinis Compositions prédéfinies Documents récents

Nouveau document | Quvrir... | Vectoriser... ) Lettre d'information... Guide utilisateur Quitter

A I'étape suivante, vous pouvez éventuellement saisir un slogan.

Logoist

Présentoir: 1-2-3 Logo! Cartes prédéfinies Cartes de visite prédéfinies Logos prédéfinis Compositions prédéfinies Documents récents

Des graphiques is_"““ DES GRAPHIQUES FACILES ~ Des graphigues faciles
macOS etiOS mac0S et i0S | macOS et 10S

<

Des graphiques faciles Des graphiques facle lgraphiquesjiel
- - D aph facil
macOS et 10S macOS et i10S macOS et 05 - TR

Des
sanbiydesb
faciles

EE3GRAPHIQUES[ZEIES graphiques | E131 23

PEBgraphiquesEHEIED

Nouveau document | Quvrir... | Vectoriser... ) Lettre d'information... Guide utilisateur Quitter

Logoist vous montrera ensuite un large éventail de suggestions pour votre futur logo.

75



Préréglages

Présentoir 1-2-3 Logo! Cartes prédéfinies Cartes de visite prédéfinies Logos prédéfinis Compositions prédéfinies Documents récents

s

~ =

RAPHIQUES F/ DES GRAPHIQUES FACILES
a0 o 108
e

N\

_/\_

DES GRAPHIQUES FACILES 5RAPHIQUES FAC
macOS wl OF -
<5 o

\Lj//

Lettre d'information... Guide utilisateur Quitter

MM

DES GRAPHIQUES FACILES
=

2

Nouveau document Quvrir.. Vectoriser...

Une fois que vous avez sélectionné votre dessin, Logoist créera automatiquement un
choix de suggestions de couleurs.

ene :l" ‘@ e T o ﬂ il Sans titre i, == @ -
PR [ Ee—
Texte” Styles
m . -
o 4 @ 6 @ X $Ho L
N o ‘Gmpe ©a Remplir  Contour  Ombre FRougeciem_  Effets  Générateur Distorsion
i~ l oo oa _ e
Aucun remplissage, contour ou effet n'a été ajouté. Veuillez
4§ Texte (DESGRA.. = & utiliser les boutons ci-dessus paur ajouter des styles.
Clip art L 1
* A& Arriére-plan © a Général
Modéles @ OPaCitl  e—— 100
E - o Q = Nom de F'eblet  Logo
mage \\ l / - fuquene Pas d'étiquette <]
’/@i’ Position 204 o 110,39 pr
Aribre-plan / \ ? Taile 314,11 o 128 o
P ES GRAPHIQUES FACILES Rotation [0
u, macOS ot 05
Caed =5 Lissage
E v 2 Wtilisez un lissage transparent
3 -0
instancior
v
Inidgrer I
@ Alignement 535 Grille @ Etiquettes Rendu Intégral $ Zoom 1877% § == e

Les logos créés avec la fonction Logo 1-2-3 peuvent bien sar étre affinés et modifiés.
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9. Exporter, Partager, et
Imprimer des fichiers

Tous les dessins créées avec Logoist peuvent étre exportées dans de nombreux
formats allant du JPG et PNG, PSD, SVG et EPS au HEIF ou HEVC.

De plus, les fichiers peuvent étre partagés a l'aide d’AirDrop ou de l'application
Messages, par exemple, et ils peuvent bien sir étre imprimés.

ene - Sans titre ~ &*
¥ lsew Plan de travail n°1 > a Propriétés Styles prédéfinis..
Teste -
Y
- Ry c
Shadows
- il O
Tracé
& = Spotlights
Cipant
b = Clouds llez t les objets dans le plan de travail afin o
* 4B difier | lectionner d rédéf
Modbles
Arriére-plan
P — & ribre-pla
image

@ Mignement 532 Grille (@ Etiquettes Rendu Intégral ¢ Zoom 5% & =

* Le bouton "Exporter" est situé dans le coin supérieur droit de la fenétre de

I'application.
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Exporter, Partager, et Imprimer des fichiers

9.1. Formats d’exportation

[ ] Sans titre

Exporter

Exportation par lot Exporter au format PNG Exporter au format JPG Exporter au format HEIF/HEVC Exporter au format PDF
Exporte dans plusieurs formats de Exporte au format PNG avec prise en Les fichiers JPG offre une Les fichiers HEIF/HEVC constituent Les fichiers PDF sont idéaux pour
fichier ot on plusieurs résolutions 4 la charge de la transparence ot campression d limage et des fichiers. une nouvelle géndration de fichiers " la
fois compression sans perte. de petites tailles mais ils ne sont pas image, combinant les avantages des résol
adaptés pour les arts graphiques et formats PNG et JPEG. lls ne sont pris vectori conservées, ls ne
e peuvent pas contenir d'information en charge que par les systémes peuvent cependant pas étre édités.

de transparence. drexploitation les plus récents.

[ B [ B [ D > i
=l |

L L L

Exporter au format EPS Exporter au format SVG Exporter au format Photoshop Exporter au format calques PNG
Les fichier EPS sant d'anciens fichiers Les fichiers SVG peuvent Les fichiers Photoshop peuvent étre Exporte tous les objets de ce fichier
Postscript utilisés e plus souvent par dans tous le tou lus par Adabe Photoshap ou les: sous forme de fichiers PNG distincts.
soucis de compatibilité avec d'anciens lad application compatibles. s Peut étre utilisé pour composer une
Iogiciels. Le format PDF reste, fichier SVG co comportent des informations de image dans une autre application.
sauvent, un meilleur choix. informations wectori calques.
Etre atfichds sur des écrans haute

résolution sans pixellisation.

Logoist propose non seulement des formats d’image classiques, mais il vous permet
également d’exporter votre dessin au format PSD (Photoshop) et ainsi poursuivre son
édition dans Photoshop, pour retravailler les éléments du fichier qui n’ont pas été
modifiés.

Vous pouvez également exporter les calques contenus dans le fichier Logoist sous
forme d’images individuelles au format PNG.

[ ] Sans titre

Exporter

o Retaillage

Echelle: 1
Largeur: 880 px
Hauteur: 500 px
DPI: 72
Lissage
0x ax

e Arrigre-plan

Afficher les objets en arriére-plan

Mode d'arriére-plan:  Couleur...

Couleur d'arriére-plan :

o Etiquettes
Gérer les étiquettes visibles...

— e —

100 % <] Arriére-plan : | Plan de travail [ 3a1Ko

Retour Exporter I
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Exporter, Partager, et Imprimer des fichiers

Vous pouvez spécifier certains paramétres avant I'exportation.

00 Définissez les paramétres de mise a I'échelle (largeur et hauteur) et de lissage du
motif a exporter.

00 Spécifiez si vous souhaitez masquer l'arriére-plan, c’est-a-dire exporter le dessin
avec un arriere-plan transparent, ou si vous souhaitez définir une couleur d’arriere-plan.

[ Utilisez la fonction Etiquette pour masquer ou afficher des objets spécifiques avant
I'exportation.
Apprenez a créer et a attribuer des étiquettes ici : Section 4.2, “Créer des étiquettes”

9.2. Paratager des fichiers

Les fichiers peuvent étre partagés directement depuis I'application Logoist et envoyés
sous forme de message, par exemple.

ene (% Sans titre & -7
Xporter..
Vi Plan de travail n*1 = 65 Styles prédéfinis,
Tox _ e
Ry o
-y St

Grouper

Casser par v

Cliquez sur le bouton "Exporter" dans le coin supérieur droit de la fenétre de
I'application. Puis, dans la rubrique "Partager 'image" du menu local, sélectionnez 'une
des options disponibles: "Messages", "AirDrop", "Notes" ou "Ajouter a Photos".

9.3. Imprimer des fichiers

Pour imprimer un fichier, appuyez sur CMD + P ou sélectionnez Fichier — Imprimer
dans la barre de menus.
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Exporter, Partager, et Imprimer des fichiers

L] ~ Sans titre

¥ e Plan de travail n°1
Imprimante: EPSON WP-4595 Series 2

[of o

- R Cor Préréglages : Réglages par défaut

‘‘‘‘‘‘ Copies: 1 - Noir et blanc [ Recto verso

> By S

Spotlights

P

Veuillez sélectionner des objets dans le plan de travail afin de
madifier les propriétés ou sélectionner des styles prédéfinis

b s Clouds

— ¥ Ariére-plan

intégrer

@ alignement 38 Grille (@) Etiquettes Rendu Intégral  Zoom 75% $ =

Cliquez sur le bouton "Afficher les détails" pour ouvrir les paramétres d’'impression
avances.

[ ] v Sans titre v
¥ lidaw Plan de travail n*1 o M Styles prédéfinis...
Lo X Imprimante :  EPSON WP-4595 Series 2 B
> Rape G Préréglages : Réglages par défaut
Coples: 1 Noir et blanc &3 Recto verso

- iy S

P Logoist 4
Tracé 1 e \\\’
ligh ; "
& > SHEEE Imprimer les marques de découpe
e Imprimer les bordures du plan de travail
p s Clouds Imprimer les objets en arriére-plan 2 sélectionner des objets dans le plan de travail afin de
* chati er les propriétés ou sélectionner des styles prédéfinis
pcdbes Plan de travail 3 imprimer : Sélectionner
J— . ; :
& Arriére-plan e page
imsge ; . -
S Coples du plan de travail sélectionné :
1surt Spécifez ol ie nombre de conies o ses plans e wavall sélsctionnés
g corim
Arribee-plan Colonnes par page : Ix
Ligne par page : T
: Sivous souaitaz imprimes plutisurs plans de trsvail sur Une £eis pige, spécifie?
ot a3 ignes & uttar sur s page b 'side das bout
Marges : —_—
DPI de pixellisation des objets matriciels : 300 dpi
ntégrer

7 | PDF Masquer les détails Annuler

.I EETEEE
|

@ nlignement 138 Grille @ Etiquettes Rendu Intégral ¢ Zoom 5% ¢ = .j . - .. . ..

Les options suivantes sont disponibles en plus des parameétres standards, tels que
I'imprimante a utiliser ou le nombre de copies:

» Spécifiez s'il faut imprimer les marques de coupe, les bordures du plan de travail
et les objets d’arriére-plan;

+ Si le fichier contient plusieurs plans de travail, sélectionnez les plans de travail a
imprimer;
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Exporter, Partager, et Imprimer des fichiers

» Spécifiez le nombre de copies des plans de travail sélectionnés que vous souhaitez
imprimer;

» Spécifiez le nombre horizontal et vertical de plans de travail (colonnes et lignes) a
imprimer sur une page.

Cliquez sur le bouton "Imprimer" pour lancer I'impression.
Cliquez le menu "PDF" pour créer un fichier PDF des pages de travail.

Vous pouvez également partager ce fichier PDF a partir de l'application Logoist.
Envoyez-le par courriel, ajoutez-le a Books d’Apple ou enregistrez-le sur iCloud.
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10. Le plan de travail

Le plan de travail est la vue principale de I'application ou vous travaillez sur vos objets.
Modifiez les préférences du plan de travail pour ajuster la taille du canevas ainsi
que les options de la régle et des guides de régle. De plus, Logoist 4 vous permet
de travailler simultanément sur plusieurs espaces de travail, ce qui vous permet de
combiner plusieurs croquis ou conceptions dans un méme document.
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Le plan de travail

10.1. Ajouter un plan de travail

Lors de la création d’un nouveau document, Logoist ouvre automatiquement un plan
de travail. Pour ajouter un autre plan de travail, cliquez sur I'icbne "Plan de travail" dans
la vue principale et sélectionnez "Ajouter un nouveau plan de travail".

ene ] Sans titre & @
Biter le plan de travail...
v Propriétés Styles prédéfinis...
a0 Ajouter un nouveau plan de travail
Dupliquer le plan de travail
Cip ant
Modsles
o

5

@ nlignement 138 Grille @ Etiquettes Rendu Intégral ¢ Zoom 1239% ¢ =

Pour créer d’autres plans de travail, répétez simplement cette étape.

Les différents plans de travail contenus dans un document peuvent étre configurés
dans différentes tailles.

Vous pouvez verrouiller individuellement I'édition des plans de travail en cliquant sur
I'icbne de verrouillage a droite du nom des plans de travail considérés dans la liste
d’objets.

Les plans de travail peuvent également étre dupliqués. Pour ce faire, cliquez sur le
bouton "Plan de travail" dans la vue principale et sélectionnez "Dupliquer le plan de
travail".

Les objets peuvent étre déplacés entre les plans de travail par glisser-déposer.
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Le plan de travail

10.2. Configurer votre plan de travail

ene =B Sans titre . - @ b
Editer le plan de travail...
Texte .

Ajouter un nouveau plan de travail

Dupliquer e plan de travail

g

i

s

5
&

>

Aucun objet n'a été créé. Veuillez utiliser les
boutons ci-dessus pour en ajouter au plan de
travail.

2

@ Mignement 532 Grile (@ Etiquettes Rendu Intégral ¢ Zoom 1239% T =

Cliquez le bouton "Plan de travail" dans la fenétre principale pour ouvrir le menu du
plan de travail et sélectionnez "Editer le plan de travail".

[ ] v Sans titre kK =
o/ Plan de travail n°1 Editer le plan de travail Propriétés Styles prédéfinis...
Texta”
Unités de mesure : Pixels B

7

Hauteur : 500 Pixels
coueurderon: [ "

K Dtie

4
=

o Recadrer les objets sur les limites du plan de travail

Ar - Aucun objet n'a été créé. Veuillez utiliser les
boutons ci-dessus pour en ajouter au plan de
travail l Régles

f on

o € Afficher les régles
Opacité de la régle

: Guides de la régle

& Couleur des guides : | [N
Intégrer

@ nlignement 18 Grille @ Etiquettes Rendu Intégral $  Zeom 1238% & =

00 Vous trouverez ici quelques propositions de taille pour votre plan de travail.

00 Cliquez sur "Retailler pour s’adapter aux objets" afin de redimensionner le plan de
travail afin de I'adapter aux objets existants.
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Le plan de travail

00 "Retailler pour s’adapter a la fenétre" redimensionne le plan de travail a la taille
actuelle de la fenétre de I'application.

O Il est également possible de modifier la fagon dont l'application gére le
chevauchement d’objets. Si vous activez I'option "Couper les objets dans le plan de
travail", toutes parties d’objets qui se chevauchent seront masqueées.
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Le plan de travail

10.3. Alignement

C’est ici que vous ajustez I'alignement de vos objets.
Cliquez sur "Alignement" pour ajuster le paramétrage de I'alignement automatique.

ene - Sans titre - @ ~»~
¥ Plan de travail n°1 Proprités Styles prédéfinis...

Teste

Cipart

Vodsies

P

3
=

Alignement activé

Rayon d'alignement

Mode de groupage : Hiérarchiser les objets d'u...

rds du plan de tra
—_—
! Alignement sur rotation activé

@ Aligner sur la rotation d'autres objets

réd
ur |
aval

Masquer les poignées durant les

@ alignement 138 Grille @ Etiquettes Rendu Intégral ¢ Zoom 1239% ¢ =

Cochez la case "Alignement activé" pour activer I'alignement automatique.

O Utilisez les curseurs "Rayon d’alignement" et "Seuil" pour définir la sensibilité de
I'alignement, en fonction de la proximité des points d’alignement.

0O Le mode de Groupage définit la fagon dont vos objets seront alignés les uns aux
autres. Par exemple, vous pouvez limiter I'alignement des objets d’'un méme groupe ou
hiérarchiser les objets du groupe se trouvant dans le rayon d’alignement de plusieurs
éléments.

O Lalignement fait référence aux objets environnants ainsi qu’a la grille et aux
bordures du plan de travail. Ces points de référence peuvent étre activés et désactivés
individuellement.

O La rotation d’'un objet peut également étre déterminée par alignement automatique
a des points spécifiques. Activez I'option "Aligner sur la rotation d’autres objets" pour
recopier les paramétres de rotation des autres objets.
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Le plan de travail

10.4. Grille

Vous pouvez sélectionner ici une grille de votre choix pour votre plan de travail.

Vous pouvez également ajuster 'espacement des lignes, la couleur et les proportions
des autres grilles dans les préférences de la grille. Cliquez sur le bouton "Grille" pour
ouvrir les paramétres.

L] L] C:' - Sans titre " @ -
¥ Plande travail n*1 Propriétés Styles prédéfinis...
Toste”

3

3
=

4 afficher dans le plan de travail. Utilisez ensuite les commandes
s pour configurer la grille selon vos besoins :

. Lignes Cercle centré Triple cercle

boutons ci-dessus po Cases Rayons Nombre d'or

Veuillez sélectionner une
ci-d

Options de la grille :

@ Mignement 532 Grille (@) Etiquettes Rendu Intégral ¢ Zoom 1239% ¢ =

Sélectionnez un type de grille. Si vous avez activé la fonction d’alignement dans les
préférences d’alignement, I'objet sera automatiquement alignée sur les lignes de la
grille qui se trouve dans le rayon d’alignement défini.

Définissez la couleur et 'espacement des lignes de la grille sélectionnée. SiI'option
"Grille flottante" est activée, la grille se superposera a tous les objets du canevas.

la grille est uniquement utilisée pour I'alignement automatique et ne
A sera pas affichée dans les dessins exportés.
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Le plan de travail

10.5. Etiquettes

Vous pouvez gérer ici facilement vos étiquettes.
Les objets avec des étiquettes associées peuvent étre affichés ou masqués.
Cliquez sur le bouton "Etiquettes" pour accéder au paramétrage.

ece [~ Sans titre o & -
¥ Plande travail n°1 Propriétés Styles prédéfinis...
Texte”
acé
Cipan
Modbles
image
g
Arribre-plan ¢ Etiquette & afficher sur le plan de travail :

@ Titre de la création 0 objets
3 @ Création de premier plan 0 objets
¥ @ Création darriére-plan 0 objets
V| Création auxiliaire 0 objets
| Sans étiquette

2
[d A< <1<

z |

I Teinter |a couleur de sélection en fonction de I'étiquette |

@ Mignement 532 Grile (@ Etiquettes Rendu Intégral ¢ Zoom 1239% ¢ =

« Cliquez sur "Editer les étiquettes ..." pour changer le titre et la couleur des étiquettes
existantes ou pour créer de nouvelles étiquettes.

* Les boutons "Tout désactiver" et "Tout activer" masqueront ou afficheront toutes les
etiquettes existantes.

» Par défaut, les objets que vous sélectionnez sur le plan de travail seront mis
en surbrillance avec la couleur de I'étiquette associée. Vous pouvez activer ou
désactiver ce parametre avec la case a cocher "Teinter la couleur de sélection en
fonction de I'étiquette”.
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Le plan de travail

10.6. Modes de rendu

Vous pouvez choisir parmi les options suivantes :

+ *"Plein" * affiche les objets tels qu’ils apparaitront dans le fichier fini; méme a des
niveaux de zoom élevés, aucun pixel ne sera affiché.

* * "Pixels alignés" * fournira un rendu au pixel prés de vos objets a des niveaux de
zoom élevés; ce mode de rendu est particulierement utile lors de la création d'icbnes
et de pictogrammes pour des sites internet ou des applications.

« * "Rayon-X" * fournit des images "rayon-x" d’objets en affichant un dessin
schématique constitué par leurs contours.

Vous pouvez activer les rayons X en mode Edition & tout moment

@ en appuyant sur la touche ALT et en la maintenant enfoncée; une
fois que vous relachez la touche, Logoist repassera dans le mode
de rendu défini.
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11. Préférences

Les préférences permettent d’ajuster le comportement général de Logoist 4 et d’activer
et désactiver différentes fonctions.

Version 4.0.2 |

oist

Logo! Cartes prédéfinies Cartes de visite prédéfinies. Logos prédéfinis. Compositions prédéfinies Documents récents

N,

Camera~0
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Préférences

11.1. Générales

@ Préférences

Général Organisation Rendu Presse-papiers

o4 Mettre les objets sélectionnés en surbrillance
o Réduire la qualité du rendu durant I'édition

(o HE L
Apparence : macOS par défaut

Interface utilisateur animée

Afficher les touches d'altération lors du déplacement d'o

Mettre les objets sous le curseur en surbrillance

Fondre les autres objets lors de I'édition des tracés

Fondre le tracé actuel pendant I'édition

Configurer les nouveaux objets de maniére similaire a ceux r

Taille par défaut du plan de travail :

500 px 500

Largeur Taille

Les plans de travail décadre le contenu dans les limites par (

[0 Dans Logoist certaines actions sont animées pour vous permettre, par exemple,
de voir les actions se produisant a un instant donné. Ces animations peuvent étre
désactivées dans les préférences générales. Vous pouvez également
choisir d’afficher ou non les options des touches spéciales lorsque le curseur de la

activées ou

souris est déplacé.
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Préférences

00 Les objets sont mis en surbrillance une fois qu’ils sont sélectionnés ou lorsque le
curseur de la souris les survole. Vous pouvez désactiver cette fonction en décochant
les options correspondantes.

0 En fonction des capacités du processeur et de la capacité mémoire (RAM), le rendu
peut étre plus ou moins fluide selon le nombre d’objets sont affichés. Activer I'option
"Réduire la qualité du rendu durant I'édition" afin de réduire la qualité du rendu des
objets pendant I'édition et de ce fait augmenter les performances.

0 Vous pouvez spécifier ici si vous souhaitez que d’autres objets soient estompés
pendant I'édition d’'un tracé ou si vous souhaitez ou non que les nouveaux objets créés
aient les mémes propriétés que les précédents.

0 La taille par défaut du plan de travail des nouveaux documents peut étre paramétrée
ici. La taille du plan de travail peut étre paramétrée a tout moment en cliquant sur I'icone
"Plan de travail" dans la barre d’outils.
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Préférences

11.2. Organisation

Préférences

JJEU

Général Organisation Rendu Presse-papiers

Organisation de la fenétre principale

Inspecteur : En haut a droite
Styles prédéfinis : En haut a droite
Objets : En haut & gauche
Styles : Intégré dans l'inspecteur
Outils : Gauche

L'onglet "Organisation" permet de paramétrer la disposition des éléments dans la
fenétre principale.
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Préférences

11.3. Rendu

‘@ Préférences

a) T (]

Général Organisation Rendu Presse-papiers

Meéthode de lissage pour les écrans non Retina :

4x Multi-échantillonnage

Méthode de lissage pour les écrans Retina :
FXAA

La fonction de lissage lisse les lignes irrégulieres. Ces paramétres
n'affectent que I'affichage a I'écran, pas les créations exportées ou
imprimees.

Aucun lissage constitue le parametre le plus rapide. Le multi-
échantillonnage offre la meilleure qualité, mais nécessite une
grande quantité de mémoire vidéo. FXAA ne nécessite pas plus de
mémeoire, mais le processeur graphique doit effectuer des calculs
supplémentaires.

L'onglet "Rendu" vous permet de définir la méthode de lissage que Logoist doit
utiliser respectivement pour les écrans retina et non-retina. Ces parametres définissent
uniquement la fagon dont les graphiques sont affichés a I'écran, mais n’affectent pas
les graphiques eux-mémes.

94



Préférences

11.4. Presse-papiers

@ Préférences

A Y EEE(]

Général Organisation Rendu Presse-papiers

Spécifiez les réglages a utiliser lorsque vous exportez le
plan de travail dans le Presse-papiers en utilisant le bouton
de la barre d'outils.

Résolution : 72 dpi
Lissage : 2X E

Arriére-plan transparent

Vous pouvez paramétrer la qualité des objets copiés via I'onglet "Presse-papiers".

Si vous copiez un objet et le collez dans une autre application ou si vous collez un
objet copié depuis une autre application dans Logoist, ces réglages seront appliqués
a 'image.
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12. Support technique

Retrouvez la derniére version du manuel ici :
http://www.syniumsoftware.com/en/manuals

Retrouvez les derniéres nouvelles de Synium Software ici :
http://www.syniumsoftware.com/de/news

Au cas ou vous ne seriez pas en mesure de résoudre un probléme avec l'aide du
manuel, veuillez nous contacter via notre formulaire de contact en Anglais ou en
Allemand :

http://www.syniumsoftware.com/de/contact

ou via le formulaire de contact de Mac V.F. en Frangais :
https://www.macvf.fr/contact

Contributeurs

Conception de I'interface utilisateur Test et Validation

Mendel Kucharzeck Mendel Kucharzeck
Benjamin Guinther
Tobias Koch
Pascal Johann
Marco Weitz
Documentation Traducteurs
Volker Gox Néerlandais : Jan Decoster
Florian Fehlberg Espagnol : Hans Widemann

Italien : Claudio Santucci

Francais : Philippe Bonnaure
(www.macvf.fr)

Polonais : Robert Zientara

Russe : CnasblweHcknin AnekcaHap

X
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